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Porque son videojuegas... una cosa seria, si, pero tambien objeto de chufla. Como todo en la vida, o a lo mejor
hasta mas.

Porque jugar esta relacionado con la juventud, s ko primero que hacemaos en nuestra vida y nos acompana para
siempre. (Aprovechamos este emotivo parmafo pama jura por la barba de Ratzinger “que nunca pasaremos
hambre~)

Porque cuando uno se hace mayor, parece que “jugar” empieza a estar mal visto y uno no entiende por qué
“ios mayores” se toman todo tanen serio con o bonito que &5 eso de jugar

Porque nos Negamos @ parecernas a €505 “mayores” y "adultos” serios y enfadados que parecen discutir por
£05as tan trascendentes que en el fondo nos importan una mierda dado que sabemos que ellos tan sdlo juegan
SU propio juego, por cierto, mil veces mas aburrido que el nuestro.

La cosa es que &l mundo en general parece empefado en tomarse por la via seria todo lo relacionado con los
videojuegoes , algo que muche me temo que ni siquiera los desamoliadores hacen y 5i no que alguien me expli-
fgue tan 5040 por qué un fontaners que come setas es un héme mundial o por qué a los de Shiny aun s les deja
seqguir programanda. Es por ello que nosotros hemes decidido compensar la balanza riendonos de ellos, de los
videojuegos y por Uitimo de la madre que ks parid a todos.

En definitiva, que nada es tan importante, que hace fakta mucho humor y que aqui llegamos nosotros para pon-
ere remeadio a todo este sopor mediatico a ia vez que nos hacemos millonarios de por vida, (nico auténtico y
verdadero motor de nuestras vidas asi como de vuestras panejas. Que 500 unas arpias todas.

Games Ajare

Kota: La revista tiene un caracter mensual, O igual no. Somos pocos, pero endma somos cobardes, asi que
intentaremos actualizara mensualmente. Lo que si tendrd cardcter diario, son las noticias y e foro. También
habra que tener en cuenta que como hoy no nos hemos tomado la medicacion igeal esto Gitimo también resulta
ser mentira. Imprevisibles somos, eso si. Aungue créo que hay uno de nosotros que no y que tiene cierta
tendencia al arden, Queremoes agradecer a nuestras familias el habermos engendrada,

Que Dios bendiga Benidorm. God Bless Ajare.
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realizado por:
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¥ £Que es la Next Gen?
S5e que esta pregunta os
reconcome e impide gue

vuestros esfinteres se |

comporte de forma
noarmal...

perc no temais, pues yo
SE

la respuesta. La Mext gen
es el hype de Ilos
pedantes...si senoras ¥
caballeros, se trata de un
descubrimiento sin
parangon. La Next gen es
i mas ni menos gue la
institucionalizacion  del
Hype.

Pero con un matiz nuevo,

Y holas! Heme aqui, sin motive aparente, haciendo
aquello que mas detesto y por lo que no me pagan.
Antes de nada, deciros que os podéls meter el 2004
por el ojete y asin no hace falta que os felicite. Esta-
mos de suerte caballeros, al menos en parte, ya que
seé acaba el centenario del Quijote de las pelotas,
pero enframos de lleno en el Next Gen YEAR...asi que
la brasa sigue pero con dislinto nombre.

Dioses.. temiamelo

i Que es doctor?

s Una tenia del
lamazonas?

A\ ' b,

Fenr,.,]a fuente - i -
de alimentacion : ?Qh. |
de la Xbox360... . .

Es que es rara hasta pa
eso la jodia...

zi al fimal no es tan bueno el juego como parecia...es gue

todavia no es next gen, aungue antes dijera gue si...vamos, el Hype pero con "'seguro

antipatinazo incorporado’

" dincomprensible? Perfecto...0 no, claro.



Lo cierto es que con esta nueva voragine de
nuevos efectos wvisuales y rocambolescos
sombreados de texturas, ciertos géneros
estan siendo alge abandonadas par la indu-
stria, Ios simuladores sociales v los FPS
inundan nuestras peceras armastrando  al
ostracismo al mundille de los simuladores,
tanto asrens como terrestres..,

& acaban de dar
UIra Como

Po dig....y ofra
cosane habla®

De calzoncille sucio en el
"Soltero’s Tycoon™

&Y que me decis de los RPG? Ultimamente
salen tantos titulos como libros hay sobre
codigos con nombres de pintores. ..y miste-
rigsas conspiraciones sobra cuadros,

wntonces salto encima y la matao!

#1 hat de tonsacarle doands e1ra &l Castillo d
Holpa com habll persuation y preguntas trampa..

¥ luege e salto encima y la mate!

10, que tisns atributs de Hortaliza
dafensiva +10 v un et cudo bendecide
ipor &l dios de las legumbres...

T
ntes del railgun
ri@ O i
blamos_..noT

A mis oidos ha llegado que por el movil se
puede jugar wna suerte de Doom  por
tumas...lo gue muy pocos saben s que el
buena de John Romero ya o intento con
Daikatana, pero salo consiguio resultados
verdaderamente escalofriantes con algun que
otro titulo de Nintenda,..

Bydeqgiei, el que nunca falta a la cita es5 el
incombustible Duken Nuken Forever,..que
por supuesto saldra este afio, pero no, sino
todo lo contrario. Se comenta que &l la NASA
ya no se habla de energia sino del titulo de
30 Realms va que DNF ni 52 crea ni se
destruye,. . simplemente se transforma. Bajo
mi punto de vista deberian empagquetar todo
el material que tengan hasta la fecha,

meterlo en el prdximo cohete Saturno y
lanzario al espacio.,.con la vaga esperanza de
que una raza alienigena superiar o encuentre
¥ consiga terminarla,

Sien. #f a4t reunbon decldirémote.. conlrs gue
alvada raza luchars nussire protagonista...

dflenigenas Mazis!

Demasiada visto.

-

|Los suplentes del real madrid
Despiadads &n
dEmated,.,
Diputados de ]
rguisrda unida
[Sinlettre pera
'‘wetivo.. me gusta,






¥ yo que le voy a hacer. Os juro que la culpa no es mia. O a lo mejor si, pero aun asi,
es lo de menos. Ya sé que algunos de estos juegos que a continuacion voy a citar a
algunos os [IIEIFE'CEFE!I‘.' obras maestras, a otros, jueqos dignos o incluso a los mas
averados; mediocres. Bien, que sepais que hasta ahora nadie os ha dicho la verdad
pero hete aqui que llega éste apocado pero sexy redactor para haceros ver la cruda
realidad; estos juegos son UNA MIERDA,

DE JUEGOS

Mania gue tiene la pena con mentimos: "Padras escoger &l camino del elegido”. "En funcion de tus eleccionss
jugaras las mismas secuencias gue en la palicula a no®, ", incluso hemos rodado nuevas sscuencias” ™. . Matraje
completamante nuevo que amplia v expbca el universo Matrix”,"Sera todo ke gue "Enter the Matrix nunca fue”,

5i
Compras nuestro muevo
juege, el mismisimo keanu
Reeves ird o tu casa a jugar
contige ¥ com tu madre,




¥ es que finalmente lo de este juego fue realmente inaudito. Asombroso, sorprendente... mejor adn, increible,
Esa es la palabra: increible, porque cuando empiezas a jupario, te parece sencillamente increible & pedazo de
mierda que tienes delante de tus ojos. Camara engorrosa, movimientos torpes, graficos de hace cuatro anos,
animaciones lamentables, la tercera pelicula no existe, los combos salen porque si, la cdmara para las armas es
de esas que hacen que desees no haber nacido, el combate Ainal conbra Smith es de verglenza ajena, las nuevas
sitvaciones que s han inventado son de un rdiculo que asusta, el framerate inestable, el doblje un
despropdsito absoluto (si amiguitos, sale nuestro doblador favorito, €l gran Tomds Rubio poniéndole la voz a
Merovingio en &l que as uno de bos "Greatest Gaming Moments of history™), el sonido es un caos (ahora se oyen
los disparos ahora no), estd plagado de absurdos bugs que afectan gravemente a la jugabilidad,

En definitiva, gue 5i yo fuera vosobros (lamentablemente para vosotros vy vuestras novias esto no es dierio)
preferiria invertir mi dinero en ponerme tetas (si fuera una tia) o en pongrme tetas (si fuera un tio),

Fahrenheit:
El juego de kas tres mentiras: 11 No es un juego 2] Ho hay posibiidad de ebeccidn que altere [a trama principal
3} Ho es una aventura grafica.

¥ clara, como victima del Hype, luego te pones a jugar v le exiges al juego lo prometido y resulta que no ofrece
HADA de aquello. ¥ ove, la gente encantada.

iiluego del afio!! iilnnovador!! iiMe quiera de morir de lo bueno que es! jiQueremas un hijo de Lucas Kane!!
¥ ya aqui con cara de haba observando la reaccidn del personal mirdndome en el espejo a ver si va a ser que
oy un extraternesbne,

buen juege,
lo han convertide
en esfo. .|




Mas o menos el caso de Fahrenheit es come “El misteriosisimo caso del Jaman de York™; helo agui:

"Se hallaba un dia el 5r. Gerard Extrogen en un conocido restaurante de la capital Prusiana
de Vonvrunken cuando al servirle el camarero su comanda, este observo gue en lugar de su
habitual solomillo, el bueno de Sven le estaba sirviendo una precosa, flexible y rosada loncha
de Jaman de York. Antes de decir nada, mird al resto de mesas en las que nadie estaba recihi-
endo lo que habia solicitado sino una enroscada, cooda y solitana loncha de Jamon de York,
Espert antes de guejarse y comenzo a comer la loncha en espera de que dentro de la loncha
estuviera el solomillo y se tratara de una nueva receta de esas de nueva cocina con la gue el
chef queria sorprender a sus habituzles clientes. El mordisco confirme y empeoro sus sospe-
chas, no solo no era solomillo, sino que al maldito jamadn de York alguien le habia puesto
regaliz por dentro. Enfadado, se levantd de la mesa y se encamind hacia la puerta del local
donde cruzd la mirada con su buen amigo el criico gastronomico Gustav Comemunchen
deteniendose ante &l completamente indignade vy espetando un rotundo: “Me voy, main
Freund, esto es una tomadura de pelo” recibiendo a cambio por parte de su viejo amigo un
"Mo, lo que pasa es que es innovador”, a lo gue finalmente nuestro héroe respondid con un
rolundo “Nos ha joio”.

Ahi lo tienen. 5i alguien ha entendido algo que levante la mano. Asi me gusta. Tedos calladitos.



Duke Nukem Forever:

DNF es el unico juego "Cuantico” de la histona de los videojuegos porgue es el dnico que alberga en
su intenior dos estados atdmicos a la vez: “Es una mierda y una obra Maestra "at de seim taim”. Spin
negativo y positivo.

La cosa es la siguiente; cogen ustedes un calcetin, lo meten en una caja, ¥ ahora imaginan que el
calcetin se ha convertido en una copia de Duke Nukem Forever, esto puede que haya sucedido o no,
lo que implica que ustedes tiene el 50 % de probabilidades de contar en su casa con una copia de
Duke Nukem Forever y un 50 % de posibifidades albergar entre sus posesionés una mierda de juego
{porgue hasta ahora ningln calcetin tras ser introducido en un lector de CD ha dado grandes resulta-
dos como juego).

Cuentan las malas lenguas (que son las lenguas que enganan a su pareja acostandose con otras len-
guas de cscuras intenciones) que de hecho lo Unico que ha hecho George Broussard hasta la fecha es
meter calcetines en cajas, concentrandose mucho muchisimo mirando las cajas para después ir abne-
ndolas de una en una para descubnr con cierta melancolia que tres calcetines se habian transformado
en cactus, dos en un manga pastelera, otro en un gato al que puso de nombre Schridinger y por
uiimo otro en una precioza estatua de dos enamorados patinadores sobre hielo esculpida en por-
celana fina. Finisima. También cuenta la leyenda (gue viene a ser el gerundio femenino del verbo leer)
gue George espetd contranado: “Nchts... obra vez mi un puto donut”,

r"

L George,
. Acabas
L yaoqué?

Whenitsdonnnngggg
rraggghibhilil

._3



Doom3:

ID guiso hacer un juego de mucho miedo y desde gamesajare queremaos felicitarles porgue lo con-
siguieron por completo. Da un miedo que te cagas lo malo que es este juego. El mismo puto nivel todo
€l rato (hasta gue te das un paseo por el infierno) para volver al mismo puto nivel de nuevo. (En la
redaccion estamos trabajando en un mod en el que en el momento de volver del infierno a la estacion,
suena la musica de los turrones “El Almendro” aumentando asi la tension emocienal hasta el infinito
“and beyond”).

Mo te fies,
iIMUERDELE EL : Paquito,
ESCROTON N que lleva una
linterna

Un argumento de eses de los de toda la vida (hay gue cerrar el portal interdimensional por el que han
llegado unos monstruos, pero no os equivoguéls no vaya a ser el de Belén), unas situaciones de lo
mas 30533, UNos enemigos mas tontos gue el culo, unas armas insulsas, un cofazo de pasillos en los
que no se puede hacer "strafe” ni a la de tres, en definitiva, puro despropadsito digital. Un juego infer-
nal desde el punto de vista biblico, ya que carece completamente de alma.






First time was for duty

Second time was for family

Third time was for patriotism

Forth time he was undercover

Yes, we are running out of ideas, but there will be a fifth one, you can bet.
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& pratr 14 & Sehan.

regala un anille d o de djj@ mante modelo

wule Ve, tallade en acero inglvidable,
@F@I]!L@: @mf_ﬁﬁ_, th y yo, nenz),
Ll uler, es Ferever:.

S

] "EE

en elParis ﬂakar,_yn diamante pueds
res regalar algo'a tu pareja que simbolice] _
eleccion que el gr.an "Duke NukemgRquelcom o] dn=5 5D E
forever | Nota: P |

£ Cada anillo esta firmado paging, primaldelEnolssand

A la venta en grandes supefliciesiliped us [ E-;g,
dana" .

+ Disponible en 5 modelos: pataldiestiasNparagsidospa Ak mbidies)
tros, para mancos ¥y mod tﬁjﬂﬂﬂﬂgm




IFYR TS W8P HA ESCUCHADD NUESTRAS PLEGARIAS Y EL MILABRO SE HA PRO-
Tl B YW UESTION DE TIEMPO GUE TODO LO GUE RODEA AL HARDWARE
FIRSVFICTWrES O DESPUES TINTES SACRAMENTALES. EN VISTA DE LOS RESUL-
(VLW RECE ESTA EXCELSA PIEZA DE HARDWARE, LA CARRERA POR EL
LN % PODRIA HABER LLEBADO A 5U FIN. A PARTIR DE HOY ATl v
UL TH =R IRAN DE IDEM.

BUEN COMIENZO

Lo primero que sorprende al abrir 13
caja s que no se trata solo de una
tarjeta sino de 3 tarjetas dispuestas a
trabajar en modo SLI imverso que proce-
demos 2 clarificar a continuacion:

TRIPLE 5LI
5l colocamos las tres tarjetas juntas, la
tarjeta principal se confia y comienza 2
tocarse los diodos a dos manos. Como
las otras dos gue vienen dentro de la
¢aja son tarjetas de pega (estan fabrica-
das en un misterioso material parecido
MANLI RELIGIOSA T - al PVC) esto directamente merma el
rendimiento general del conjunto. Come
SACRED CORES ala tarjeta principal (o Master) nadie le
TRIPLE SUI EDITION ha diche nada, pues no hay quien la
DELUXE "LA CARRERA POR EL mueva de ahi,

LCASE] MUNITAS POLIGONO MOVIL
(Con Bikdus. Pasivo) PODRIA HABER LLEGADO A SU FIN"

MI>COTID <



REFRIGERACION

El conducto de refrigeracion liquida
(marcado con una A en la foto 1) segln
nos dice €l manual, viene preparada para
|2 introduccion de agua bendita en sus
adentros, y segun dicen en la casa es ello
lo que obra verdaderos milagros dando
unos resultados en los "benchs” que para
si quisieran algunos.

AUN HAY MAS

Otro aspecto a destacar en la tarjeta es el
siguiente: No tiene ni un solo aspecto mas
que destacar, lo cual, aunque contradicto-
rio, no deja de diferenciarla del resto de
tarjetas del mercado que suelen tener un
monton de aspectos a destacar.

La tarjeta viene de serie con un bidon de 25 litros
de agua de Lourdes de comoda instalacion que
permite una permanente circulacion que nos
garantiza una mas que correcta refrigeracion en
todo momento. Preguntada la tal Lourdes sobre
queé opinaba al respecto, al parecer no quiso hacer
ningin tipo de dedaracion.




EQUIPQ DE TEST
El equipo de prueba sobre el que s& ha testeado la tarjeta no es
el siguiente, fundamentalmente porque la siguiente tabla la
hermos copiado de Tom's Hardware y no sabemos muy bien qué
diablos significa

System Hardware

Processorls)  Procesor de Fisica y de Matematicas
Platform Asis. Jesis. Gracias.
NVIDIA nForced SLI, BIOS 1003 - BIOS version 1005

RAM Ramala Kings-ton
Ramala Kings-ton
Hard Drive Uno Antiguo y otro mas nuevo.

Networking Creemos que si,

Power Supply  Muchisimo Power.

Graphics Cards  MANLI Sacred Cuores.

System Software  Windows XP Professional 5.10.2600, Service Pack 2
DirectX Version  9.0¢ (4.09.0000.0904)

Platform Driver De esto muchisimo también,

Driver(s) ATP - Evangelyst 5.9 - Display Driver 8.173
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"...ahora si que vamos a tope con la Cope.” Fco Jimez Losantos

JUEGOS.

He aqul donde esta tareta demuestra TODA su potencia. Aunque
suene extrafio, la tarjeta reconoce los juegos en los que el jugador usa
armas y sustituye estas por crucifijos, la municion por biblias y las arma-
duras por sotanas. Aunque a priori pueda parecer extrafio, he de decir
que o es ¥ ademas mucho sl bien no es preacupante porque en reall-
dad, actualmente, juegos en los que manejamas armas no hay mas que
uno o dos en todo el mercado.
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RESUMIENDO

Se trata efectivamente la Unica tarjeta del mercado capaz de rendenzar 3
Ratzingers por sequndo. cada uno con sus sombras, sus sotanas de vanos
colores y su afable expresion facial de mucho miedo. En proximas edicio-
nes de como usar el KIT "EXORCISM AJARE" para sacarle todo el rendr-
miento por medio del “Underclooking” I







Sr. Verde: :Folitica?

Profesor: Uber estupido, claro que no, me refierg
a la informatica

Sr Verde: (7

Frafesnr'

ddeme

_|-'II_.I‘I|:| pruebas que aportar.

¥ entonces, cdande estan

§r. Verde: Fascinante.
e5as prugh

Frufesnr' Primeraments, quise saber qué hublera

si Nintendo hubiera creado a Sonic y Sega

Sr. Verde: Muy buena pregunta y, éque sucadid?

Profesor: Bueno, a mi me interesan 1as perso-
nas. Lo que puaden aportar ellas a su entorno v
cdmo lo influencian. Como usted sabe existen
disefadores de videojuegos que son venerados,
auténticos genios creadores de tendencias, asi
que la cuestidn era sencilla, équé sucederia si
alguno de estos disefiadores hublera estado en
otro lugar, a otra hora, en &l momento en que
tuvo suU mejor idea?

Sr. Verde: (Y dice que puede sacar imagenes?.
4Como lo hago para ver a Cameron Diaz?

Profesor: Estupido, no togue |3 maguina, no
sabria hacerla funcionar v ademds necesita el
password.

Sr. Verde: Si, admin, élo ve?, ya esta. Vaya,
gue desktop mas chulo,

Profesor: Deje es0 y venga, que le ensefiare
los frutos de mi primer experimento. Aqui tengo
la unica copia de un videojuego que nunca ha
existido mas que dentro de los limites de las
paradojas temporales. Una rara avis, un incuna-
ble, el suefo de todo jugador. El fruto de la
mezcla de dos mentes geniales,

Sr. Verde: ¢John Romero v Ed Wood?

Profesor: No, ignorante. Carmack y Gilbert.
LACAS0 No quiere saber.,.,



BACK TO THE FIUCHA

¢Qué hubiera pasado si...?
realizado por:
Con la cofaboracidn del profesor
Dieter . Delaware,
Sequro que alguna vez se han preguntado gué
hubiera sido de sus vidas si en vez de bajar la
cabeza y sequir su caming se hubieran parado a
charlar con aquelia chica que les quifiaba un ojo,
A saber la de horas que habran desperdiciado
dandole vueltas al tema y especulando con posi-
bles futuros alternativos, sin tener en cuenta para
nada la posibilidad de que |a chica no les guifiaba
un 0ja, solo le molestaba una lentilla, pazguatos.
Si con las pintas que ustedes me llevan deberian
dar gracias por no dormir en el calabozo todas las
noches, que sl yo fuera Guardia Civil les metia un
puro por atentado paisajistico que se iban a
cagar..

En fin, detengdmonos en lo importante, El azar, &
desting, es esa cosa que nadle sabe muy blen qué
s, perc que nos carcome por dentro. Nos hace
preguntarnos si no hubiera sido mejor no mezclar
el ketchup con las espinacas en la cena. Lamenta-
blemente el pasade, pasado es, COMO su propio
nombre Indica, v sl ha pasade es porque ha sido
asi y no de ofra manera. Es lo que el eminente
profesor Dieter Q. Delaware llama: la paradoja
del tiempo transcurrido, en la que se determina
gue "te fodes & no o has vivido”.

No podemaos saber a clencia clerta dénde estarian
ustedes ahora si hubieran aceptado la oferta de
trabajo de aquella distribuidora pornografica en
vez de la de esa empresa de mierda donde estan
ahora, tampoco podemos saber sl tendrian e
mismo coche, el mismo sueldo, los mismos
amigas, la misma casa, Pero sl resulta estupido
especular sobre sus propias vidas, no s menos
clerto gue resulta divertido especular sobre las de
los demas, sobretodo si son famosos. {No es
clerto, profesar Delaware?

Mr. Green

R e R | | B T T

Ajare

-

"The Potenciator”
the definitive "what if"
I:mpﬂrnl-mnchi ne

n,i'-lr-r e g
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Profesor: T-::utalmente querido amigo. Es Faﬁcmante
poder visualizar los posibles caminos gue hubiera
tomado la vida de, por ejemplo, Jennifer Aniston si
se hubiera casado conmigo en vez de con el mofias
de Brad Pitt.

Sr. Verde: Por supuesto, nadie duda de su sex
appeal. Pero ha hablado usted de visualizar, A qué
ce refiere concretamente?

Profesor: Yera, he desarrollado una magquina que
g5, 8n esencia, un disruptor temporal,

Sr. Verde: Ajd, yo lo he entendido, pero nuestra
audiencia lo dudo muchao.

Profesor: Es sencillo, queridos gastaflanes, dada
uma situacién en el pasado, mi magquina a la que he
preferido dare el sencillo nombre de “El Posibilita-
dor”, es capaz de calcular todas las posibles varian-
tes y mostrarlas en forma de imagenes a una reso-
lucidn de 320x240.

Sr. Verde: Vaya, eso es casi casi HD.

Profesor: Mo se burle, en poco tiempo dispondré
de una unidad de ampliacion para el pokenciador
nuclear,

Sr. Verde: Claro. Y, diganos, {ha probado va su
maquina?

Profesor: Evidentemente, {qué clase de cientifico
seria si no 1o hubiera hacho?

Sr. Verde: £Y qué pruebas ha realizado?



£Qué hubiera pasado si John Carmack
hubiera trabajado en Lucasarts?

Sr. Verde: Dios, esto que plantea vd. es mas intrigante
gue la formula de |a cocacola.

Profesor: Dos partes de agua, 1 de azucar, 'z de lima,
nuez moscada, vainilla y quesesto.

Sr Verde: iquesesto?

Profesor: Su culo en un tiesto.

Sr Verde: Usted era licenciado por el MIT, éverdad?
Profesor: Si, yes, ja, oul, taran que te vi.

Sr. Verde: Ya veo, el primero de la clase. Bien, veamos
B505 resultados.

Profesor: Pues bien, preparese para contemplar una
screen del juego mas divertidamente aterrador gue
nunca ha existido, literalmente.

Ante ustedes.,

THE SECRET OF DOOM ISLAND!!

e

Sr.Verde:
Profesor:
Sr. Verde: -
Profesor:
Sr. Verde:
Profesor: \aya,
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analisis|exclusivo

realizado por:

Mr. Green

Vivimos tiempos confusos, ahora se alaba la optimi-
zacion del HL2, ahora se critica su linealidad, ahora nos
gquejamos de la mala o nula traduccidén de titules como
Bloodlines, otrora se critica su poca optimizacién,
Quizas no lo quieran ver, pero estos debates estériles lo
Unico que provocan es una suerte de homogeneizacion
de contenidos que se traduce em un mar de reviews y
analisis sobre los mismos 4 juegos,

Asi, nos pasan desapercibidos, cual proyecto de ley en el
BOE, juegos que rednen todas las caracteristicas que
alabamos, A saber, optimizacion espectacular, traduc-
cidn impecable, precio asequible y originalidad.

Barbie a Caballo (Barbie Horse Advenbure), es, sin kgar a
dudas, ¢l juego del afio 2005 para este que suscrite y para toda
la redaccion de Games-Ajare. Y fijense que digo todo esto
limpio de drogas, de hecho tengo aqui un certificade medico
que lo commobora. Si Nintendogs ha logrado que el genero
femening se convierta tambien en un consumidor de video-
juegos a tener en cuenta, podemos decir gque Barbie Horse
adventure abrio el camine y a ko grande.

Babiendo de fuentes como los
Sims, Gta o Prince of Persia,
gste Barbie Horse Advenfures
nos afrece un refrescante cociel
aderezade  ¢on un apartado
tecnico majestuoso. Las anima-
ciones de Barbie vy de oo
caballos estan realizadas con
motion  capture  yw  lucen de
maravilla en nuestros po's,
Enconiramaos especialments
logrado el movimienio de
montar y desmantar de meestro
amado jamelgo,

Angustiada tras romper su
relacion con Ken porque e
engafiaba con wna chochona,
Barbée wviaja a su rancho de
Montana para ouparse del
adiestramiento de los caballos,,
que g5 lo que todes hanamos si
descubrieramas  que  nuestra
pareja nos esta enganando con
un trozo de inerte goma.



L
ES DIVERTIDO, ES GENIAL, Y
ADEMAS SALE BARBIE.

Sin embargo, una vez alli comprobara que no
todo es tan facil como parece, ya que un grupo de
cazadores furtivos mantiene en jague a la
poblacion local.

Mos acompanard en ciertos momentos de la
aventura una chica que sufrid un trauma con los
caballos después de haber perdido su coleccon
de Mi Pequeiio Pony en un incendio. Nuestra
mision serd que recupere la confianza en los
equinos vy para ello deberemos acabar con los
furtivos v convertirla en toda una amazona,

JUEGA COMO QUIERAS

Libertad de accion para movernos a lomos de
nuestro caballo a través de maltiples y variados
escenanos, recreados con mucho detalle vy que
nos invitan a pasear por ellos completando los
minijueqos, dejando de lado o5 objetivos princi-
pales del juego.,

En todo momento podemos entrenar a nuestro
caballe o seguir la trama de B aventura, ya 53
ayudando a la chica o desbaratando los planes
del malvado jefe de los furtivas.

En la tienda del pueblo podremos adquirir los
aparejos para nuestros establos e incluso partici-
par en competiciones. &l igual que en Nintendogs
debemos encargarnos del aseo de nuestro
caballo, lo cual repercutird en su salud y humor
Es basico que nos ganemos su confianza si que-
remas completar el juego. (Aviso: la zoofilia des-
graciadamente no estd contemplada).

A& medida que avancemos en el juego se iran des-
bloqueandn wvarias razas de caballos e incluso
podremos conseguir las monturas de los furtivos
cuando acabemos con ellos, no obstante la mavyor
recompensa y |a razon de ser del juego son

entrenar a un potro y convertirko
caballo de nuestro @ANcho y quien sa
Estado,

La curva de dificultad estd muy conseguida y
aurque al principia tenemos disponibles todas las
apciones posibles del juego resulta muy sencillo
aprender las ordenes basicas, incluso podemos
dejar en manos de la muy competente [A la
gestion administativa del rancha para dedicar-
nos al entrenamiento de nuestro caballo.

QUE BIEN SE VE TODO

Se nota que la de PC ha sido la mas cuidada de
todas las versiones, recrea el munda de Barbie a
la perfeccion utilizando wna paleta de colores
muy acertada, que resultara familiar a todos los
fans de la mufieca asi como a los clientes de
Aghata Ruiz de la Prada. No obstante para los
mas "hardcore gamers” s& han incuido también
efectos pixel shaders y un espectacular “blur
mation” cuando vamos al galope, que realzan
aun mas la belleza de los paisajes y hace que
puedas sentir el frescor de las praderas en tus
braguitas. Todo el terreno se carga en memoria
sin que se ralentice la accion y resulta una delicia
explorar los alrededores del rancho sin tener que
aguantar insufribles tiempos de canga. Desgra-
ciadamente, s ha tenido que sacrficar carga
poligonal para hacer es5to posible, pero aun asi,
los graficos estan a muy buen nivel y lucen de
maravilla incluso en P52,




REewviews intemacionales:

"They hawve done a great work bringing back the amazing workd of Barbie to our computers.
Yau can prepare your whips for ride horses and get some fun.”

"Smither s Magazina”

Il

ndnlE.En:nntraras el camino a casa?




Tunea tu mascota Nadie puede detenerme

AHORA YO TE SUSURRO
¥ T HACES COMD OUE
ME ENTIENDES, OKA?

El trozo de plastico
que susurraba al oido
de los caballos. Un
claro homenaje a otro
trozo de plastico:
Robert Redford

Todo es bello en mi
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UNA DECLARACION DE PRINCIPIOS
Volvemos a publicar como todos los meses, los criterios bajo los que puntuamos los
juegos. Esta vez trataremos de explicarnos mejor ya que han sido cientos de miles los
correos que hemos recibida preguntandonos como narices funciona nuestro metodo y
también como se pueden descargar las peliculas porno de Christina Aguilera.
10 Ajares: Un juego que es tan jodidamente malo que nos encanta. Juegos

asi de malos no se hacen todos los dias y por ello merecen nues
tra mas honda admiracion.

0 Ajares (0o menos): Huye de éste trufio como de la peste. Insensato.
1-5 ajares: Es jugable. Aunque no durara mucho tiempo en tu disco dura.
6 Ajares: Esta bien.
7 Ajares: Buen juego. Entretenido. Probablemente lo jugaras hasta el final
8 Ajares: Un juego estupendo. Perdurard en tu memoria. O yo que sé.
9 Ajares: Juegazo del copdn bendito. La de Dios. Un clasico.

Tras esta pequeda aclaracion inicial , nos gustaria puntualizar lo siguiente:

Cualquier juego que las distribuidoras nos envien de manera gratuita lo puntuaremos
con la misma frialdad que si nos lo hubiéramos comprado con nuestro dinero. Period

A no ser, claro, que seamos presionados de manera adecuada alli ddnde mas nos duele,
momento en el que nos doblegaremos como los cobardes que somos para proceder a
ponerle la nota al juego que la distribuidora nos pida a cambio de insertar publicidad y
es5as cosas con las que esperamos algun dia poder reunir el suficiente dinero para viajar
al E3 con el fin de prenderle fuego.

No asustarsen. Esta técnica comercial es la misma que usan el 90% de las revistas y dis-
tribuidoras del sector solo que nosotros no gueremos enganar a nadie. Nos da igual no
ser independientes, lo que queremos es forrarnos. Por supuesto nuestros lectores nunca
sabran de ésta sucia pero inteligente estratagema comercial.

God Bless Ajare.








