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El mes pasado fue EDGE. La mejor revista extranjera en papel impreso del sector. Este

mes le ha tocado al sector nacional, asi que los homenajeados/plagiados/burlados son
nuestros queridos chicos de PC Life. ; Por qué? Pues porgue también son los mejoresl.
¢ Y como? Pues con carifio, por supuesto, pero con cachondeo. Sus columnas dedica
das a "desgranar” lo mas profundo del sector , sus retrasos, sus sobrecargadas porta
das (hemos conseguido hacer fea una portada con el “Shadow of the Colossus®, no nos
digais gue no tiene mérito) sus maguetaciones, sus revils...

Mosotros no podemos regalar un juego, eso si.

Estamos seguros de que el fino sentido del humor que imprimen en cada una de sus
paginas y comentarios les serviran como coraza ante el desproposito que hemos pearpe
trado este mes en &l gque el cachondeo va de la mano con togo el canno del mundo. Son
Ajares y por ello merecian nuestro mas sentido ¥ desmadrado homenaje.

lambien aprovechamos para recordaros que adn estamos en estado Beta, pero los de
Stalker osea, nuestro dominio, no nos han dado el visto bueno, cualguier dia de estos
CONsSegquIiremos un server mejor. Hasta entonces toca joderse y creednos, [os pnimeros
jodidos somos nosotros. Lamentamos las molestias asi como también lamentamos |a
rasca que hace Ultimamente por la calle. Ninguna de las dos son culpa nuestra, pero
cofio, lo lamentamos de todos modos.

Long "FC Life" Ajare
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James Reap All

Accmn

Doom3 es oscuro vy eso solo puede significar una

cosa; no tenemos ni idea da lo que puede significar.
Como podriamos fan siquiera adeniramos en un
asbozo de crilica preliminar si desconocemos los
principios mas elementales de la oscuridad_.. JEs la
oscuridad la ausencia de luz? O por el contrario JEs
la luz la total avsencia de oscuridad? Sin duda nos
ancontramos ante un audaz producto de sofware
lidice que jusga sin lapujos con los conceplos
mismos de nuesira existencia. .. que digo la nuestra, la
del mundo en general, la galaxia. el cosmos. el
conlinuo aspacio/iempo, la teoria de cuerdas o la
mismisima politica de vivienda del gobierno. La trama
pudiera parecer simpla al ojo inexperto. Mada mas las

W C0E e
das miedo...

jos de la realidad.

Caminemos amiqo
nlo..camingmos por los
Inncaluiui cauces de la vida,
que desembocan en un
L':!JIIPIHLIHD Mal, que no &5
ine asta liqubre estacion
espacial que nos és extiana..

Un estedio detallado nos lleva a caer en la
cuenta de las
axistentas entre &l ir a Marle a matar bichos

mequivocas  relaccionss
mutantes, y Memorias de Africa. Si me
apuran, a5 tal la carga psicologica de los
personajes que uno bene la sansacion...no de
astar reventandolos con el Rockel lawncher,
sing de astar enviandolos a un egar major ¥
mas faliz, donde sin duda cometean enbre
nubecillas y tocan el arpa enfonando alegres
tonadiflas. Mo obstants, s me preguntaran
Jlue as lo mejor de doomd? Sin duda
confestaria  gque  su aportacion A la
scianoefiction (disculpen el angbcanismo) es
poderosa y eminente. o akgo.

Aluien ba a imaginar gue los pasilios de las
astaciones aspaciales eslaban a ascuras para

ahorrar iz en un enbno hostl?

LD que a5 vifualmete imposible disparar e
iluminar al mismo tempo con wna Entema ya
que en &l fubeo no existe el esparadrapo’™ Son
revelaciones que recusrdan a las del propio
Julie Yerne cuando ne las superan, o todo lo
confrara. En fin, un jusgo que no debera
faltar an algun sitio. & ko gue anedo gue an el
sampre apretado genero de la accion, la cosa
asta muy aprefada._ .y que tenia preparado un

chche pero 58 me ha ohidao

N Fluorescant
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E. "Chuky" Ortigas

SIMULACION

La emocidn de la competicidn, el aire impreg-
nado de un fuerte olor a gasclina, el pablico
enloguecido en las gradas, un semafore en
ambar... Estamos hablando de Toca race
Driver 37 Pues no, estamos hablando de una
carrera de fdrmula 1. Asl gue sin mas dilacidn
pasemos a hablar de una vez de Tocad. Que
va Toca. JQue es aguello gque todo buen
juego de carreras debe ofrecer? Coches,
circuitos v tortazos. j Lo tiene ézte? Pues siy
no. No os voy a engafar, tiene coches y
circuitos como para volver a consfruir |as pira-
mides con sus piezas, pere en cuante a los
tortazos la coza no nos ha gustado nada.

JCual es el fin dltimo por el gque un hombre
compra un juego de coches para PC? Para
estrellarse secretamente v al amparo de su
hogar con todo tipe de coches de lujo yio
competicién que pasen por sus manos. No

s& molesten en negario, les conozoo como Si L

vo mizmo  los  hubiera parido a
todos. .Podran  intentar camelarme con
paparruchas y cuentos chinos pero no,
WO Que si vueltas rapidas, gue si competi-
cidn online, que =i volante USE, |

v una porral Esta cientificamente demosira-
do que al probar un nuevo juego de carre-
ras, antes de 5 minutos yva se ha mefido 3 o
4 zambombazos confra cualguier parte
aleatoria del circuite que =zea, con el Unico
objetvo de comprobar =i el coche se

desguaza de forma satisfactoria. Quiza este ©

dato me lo acabe de inventar, pero nadie me
negara que apoya totalmente mi teoria.

Mo podemos ignorar o evidente, somos seres
destructivos y moralmente reprobables. Sobre
todo vosofros., Asi gue nuestro instinto nos
empuja hacia el caos, la anarquia y los perri-
tos calientes. LPor qué? o8
preguntareis.. Muy sencillo. La entropia. Las
fuerzas gue gobierman el universo tienden a
alcanzar el "equilibric”, el estado en el cual el
coste energéfico es menor. Y eso iene algin
tipo de relaccidén que no alcanzo a compren-
der con todo lo que estoy diciendo, asi que
cada cual saque sus propias conclusiones.

¥ antes de despedirme guiero afiadir que la
cosa esta muy apretada en el siempre compli-
cado género de los juegos deporfivos de velo-
cidad, pero eso no tiene porgué importaros, ¥
lo zabeis porque yo lo digo.

aoate.. cuiiidadoso. .

—

Al pero estas muerta..que hevy,
en tos de jincar ni hablames...claro

Mr Fluorescent
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Cal Pita Del

ESTRATEGIA

Existen dos cosas en el mundo que todo ser vivo
masculing s ha imaginado alguna vez, una as
que derrepante lo metrosexual es tener palo an
al cuerpo vy no al revds, v olra &5 que suU novia se
prasents in ‘da middle of da night” vestida de
princesa Leia. Analicemos el segundoe caso. JA
que sa dabe esta fascinacidn por toda la parafer-
nalia que rodea a la guerra de las galaxias?
A0ue pscuros misterios nos impulsan a afiliar-
nos al club de amigos de los Ewoks? Podriamos
anfocar &l analisis de este juego de una forma
practica y objetiva, incluse dando datos relevan-

tas sabse al mismo.

Paro no, en la redaccién de Gamesajare nos
hemos decidido a desentrafiar este misterio,
al cual enfocaremos desde un punto de vista
freudiano y padante a mas no poder. (Es el
sable laser una metafora del complejo de
infarioridad del mismbro virl? 51, L Por qué?
Mo lo sabemos.. pero como tode el mundo
sabe, Freud solo da dos explicacionss para
cualquier problema : a) Se trala de un com-
phejo de inferioridad. b) Estabamos enamo-
rados de nuetra madre ¥ 850 nos craa un
conflicto en el subconscients. Dicho esto, la
respussta se nos antoja cada vez mas clara.
Empire At War es un pedazo de juego, no
silo puede ayudar a mejorar nuestra
tormentosa relacidn con nuestra madre, sino
que dard un giro de 360" a nuestra grs v
facinerosa vida sexual. Y no quisro concluir
sin comentaros lo apretadisimo que sigus
todo en el siempre dificil géners de la estra-
tagia, v que en definitiva nos encontramos
ante un buen juego, con mucha jugabilidad,
muy jugable, v con un components jugdn
ciertamente elevado. Hasta otra

Mr Fluorescent



AJARE pu— Clases

OCIna con John Carmack

Buenos dias queridos

espectadores. Hoy, en
nuestra cocina, conlaremos
con un nvitado muy
espaclal

alou, soy John Romero §
‘ voy @ preparar mis famosas "Ancas

de Rana al Yaporware®

r oy

Suens, fascinanie
~ORn;
héblanos de bos
iﬂﬂrldlil‘llll.

A
|
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El Secreto de ésla receta 3

&@ basa en una adecuada

utilizacidn del ingrediente
gecreto:

‘La Salsa Picante”

Waya, tiene una pinta

realmente esfupenda
Seguro que con ese nombre
estamos hablande de wnas

salsa fentastica, John

Para ésta receta también
es muy importante el uso de
una absurda y enorme
cantidad de Vapor

Volvamos a la cocing, esloy
ansloso por empezar a
cocinar...




ientras 1 agitas la
salsa, yo iré poniends los
ancas jnto con un buen motor

Usaré también una
brizna de gudn y
sombras en tiempo

Mo, no o3
necesano,
CTE0 QU £5 Mej0T
que pongamos UNas
compafieros
con A deficients




20, mucho aunque sabes
que yo hubiera afadide
unas matrices recursivas de
vortex para reducr la

visibilidat general

bien Johnatan, creo que
ya lo tenemos terminado, espero
que te guste al plato

-

Fi .-;

3
el

Bien amigaides, pues ello s toda par hoy

no o pardais nuestro priximo programa con
EBill Gates y su famoza “Lazafa a la
Oblivien®. La dnica Lazafa del munda,
que tiene &l mismo tamafio que
la isla de Manhattan

NOTA: EL PROXIMO PROGRAMA
50L0O SE PODRA DESCARGAR
DE XBOX LIVE A CAMBIO DE 400
MILLONES DE PUNTOS.




]ose Luis Rodngues
- EIPUMA .

The Future i 1S coming...

_Jmm

Novem ber24th .
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LEAK 2006

Make the most nl’mluﬁ
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oy
la risa mas absoluta frente al mundo entero.

Con LEAK 2006, ya no Sera necesario recurrir a ninguna otra herramienta |
de correo o programa P2P para tirar por la borda 5 anos de trabajo y hacer f
Instala Leak 2006 en tu ordenador y &l solo se encargara de hacer todo el

trabajo sucio. El paquete premium incluye nuestra famosa herramienta H
“GUESS DATE 2006° que calcula por ti una fecha al azar para que puedas

comunicarsela a todo el. mundo como “fecha definitiva de lanzamiento"




AJARE
SHADOW OF THE COLOSSUS

*Shadow of The colossus’ es una aventura de
corte épico programada para Playstation 2,
por el mismo equipo capitaneado por ese

Shadow of the colossus es el juego de moda y es
probablemente el juego con el que & han dicho lag
mayoras barbaridades desde la comunidad de juga-
dores empanados (CJE):

“Ahora que he jugado SOTC he de perforarme |os
ojos con una fresadora para que sea lo dltimo que
mi cerebro recuerde”

“A veces me quedaba ahi en medio... con el caba-
lle, mirando el horizonte... sin nada que hacer"

“El sentimiento de soledad me sobrecogia mas alld
de lo explicable... finalmente mis lagrimas mancha-
ron el Pad"

“He obligado a mis padres & jugar a éste juego
sunque reconozco que he tenido gue emplear mi
katana para ello”

*SOTC mas que un juego, &8 una experiencia’

Bueno... a ver...vayamos por partes.

suicida llamado Fumito Ueda (que hace ya
unos afos nos trajo el emocionante ICO) en la
que con la ayuda de un caballo, una espada y
un arco deberemos derrotar 3 1€ colosos que
s& esconden en un eénorme entorno para asi
salvar la vida a nuestra amada.

Y ya esta

No hay personajes secundarios, no hay
“quests” alternativas, no hay misiones parale-
las y no hay desarrolle alguno del guidn ¢
giros argumentales en |a trama.

No.

Hay 16 colosos. Un mapeado realmente
enorme. Una espada, un arco, un fulano que
8@ agarra ¢on velcro a todo lo que pilla, un
caballo ajare y una tia durmiendo. Eso es
todo,

Métele cafia par dénde brilla



"AJARE,

£ Qué ofrece pues ésta jusgo dal que todo &l
mundo habla?

Pues para empezar los mejores graficos
que yo he visto en mi vida. Asi de sencillo.
Aqui hay un trozo enorme de mundo repre-
sentado de manaera sensacional, con un
moter que permite gracias a un sistema de
carga dindmica que vayas dinde vayas |a
accidn no se detenga nunca con absurdas
pantallas de carga y puedas moverte por &l
como te de |a gana. Bien es cierto que el
desarrollo del juego es lingal (&l orden al
que te enfrentas a los colosos es marcado
por el juego) pero en cualquier momento
puedes practicar el "empaning’ e Irte a
dénde te de la gana aungue no haya nada
que hacer aparte de observar el paisaje.

Para localizar a un coloso has de levantar
la espada en |ag zonas en las que hay sol y
un haz de luz te indica hacia donde tienes
que ir para encontrar al siguiente coloso a
derrotar.

Y ya que hablamos de luz y sol, fantastica
iluminacidn la que ofrece el juego...

No busquéis bump mapping, vertex shaders
y deméds efectos de puterio grafico. Este
juego suple y supera todas esas tonterias
con un disefio artistico apabullante y un
motor grafico excelente que sabe plasmar
con muchisimo estilo el mundo que preten-
de representar. Mas de una vez 0s sorpren-
dergis a vosotros mismos bajandoos del
caballo y acercandoos & un acantilade
para simplemente “echar un vistazo® al
espectaculo visual que tendis delante,

Me gustaria resaltar lo fenomenalmante
animado y disefiado que estd y |o bien que
sg comporta... parece un caballo de verdad
con personalidad propia, que se asusta, se
cae, salta, trota y tiene cierta capacidad de
decisidn a |a hora de escoger par dande se
siente mas comodo galopando ... sblo le
falta hacer caca. No me mirédis asi; fijo que
a Malyneaux le hubiera parecido una gran
idea.

El control {en especial a caballo) &% un
pelin “rebelde” en cuanto & la camara,
aunque & |a larga se hace comodo y en
detrimento de la comodidad ofrece planos
gspectaculares que quedan muy cinamato-
graficos.

Cuando vamos a pie el control de la
camara es mas sencillo si bien &5 un tostdn
que |a camara no se quede ddnde |a quie-
res dejar y vuelva siempre a su posicién

central. , o
...los mejores graficos

que yo he visto en mi vida.”

REVIO



"AJARE, —

La sensacional y emocionants banda sonora
dindmica que varia en funcién de nuestra situa-
cion, sélo nos acompafia cuando nos enfrenta-
mos & un coloso, permaneciendo oculta mien-

Bien... y llegades a éste punto diréig tras galopames con nuestro caballo recorriendo
:.FEJ‘I:I no s hace aburrido matar a un el vasto mapaadn

coloso y despues cabalgar un rato y :

matar & otro y luego & otro y luego a !
otro...para después ofro vy luego otro y
otro y asi hasta 167

Pues si. Un puntin plomo y cansino si
que es.

Al menos en mi opinion la falta de varie-
dad le termina por restar puntos al juego,
que aidn siendo un muy buen juego que
por momentos roza la perfaccidn
{muchos, incontables momentes queda-
ran en vuestras retinas "forever®) no es
menos cierto que llega a cansar por lo
poco variado de su planteamiento.

Cada colose es un puzzle en sl mismo y
deberas descubrir la manera de derrotar- EN RESUMEN
le... jjhasta que el juego se cansa de o . :
que no lo consigas y te dice como hay ::I,-EE un .tIJ'EI" juego, si, es belle y si, se h;-:e fl‘

opci6n que no se puede palin tastdn aunque jugado 8 Coloso por dia, adn
dﬁﬂaﬂl'i'al' 5" ql.lﬁ |I:I3 I‘T'IﬁE ml'pﬁ‘s Eﬂl'ﬂdﬁ' '.-E"IE Al m_sa ¥ pErTIIE a cualguiara disfrutar de
ceran mientras que a |os orgulloses como ésta pequefia gran aventura. Esperamos con ganas

7,9

¥o no nos haua ninguna gracia y menos al praxime suicidio comercial de Fumito

&n un juego que trata al jugador en todo — -
momento como i éste no fuera ningdn L0 NEJOR LO PEOR
descerebrado ni ningin indtil salvo por Los colosos Repetitive

esa pequena aunque incdmoda salvedad El caballo Ausencia de guidn
La banda sonora

TE GUSTARA SITEGUSTS  I1CO



Uistribuye Lalceta softuware



Preview
Nueva portatil a escena

Realizado por: Mr. Black

En el ya saturado mercado
de las portatiles, Geyper
nos sorprende con  una
nueva consola, la Geyper
"luegos de Agua”,

Sin duda el punto fuerte de
la consola es su disefio

exterior, un disefc muy
rebuste v wun acabado
innovador hace de esta

consola una gran apuesta
para el publico joven.

Otra de las innovaciones es
la ausencia de cartuchos de
juegos, cada consola
vendrg eguipada de serie
con un dnico juego, lo que

dara fin con el engorro de
tener que desplazarse a la
tienda a conseguir otro
titulo,

Dependiendo del modelo de
censola que se adquiera, lo
botones cambiaran. Existe
desde el modelo mas sen-
cille con un Unico botdn,
hasta modelos con dos
botones.,

El modelo gque nos ha
llegado a la redaccidn es el
simple, ¥ lo agradecemos ya
que aun asi nes ha costado
descubrir todos los secretos
del adictive juego. El obje-
tivo del juego es el intentar

Aspecto final de la conscla. El primer modelo
tendra una carcasa de color naranja, pero existiran
otros colores, como naranja oscuro ¥ naranja claro

/

Uno de los primeros Concept-
Arl de la consola, destaca la
presencia de los dos controles
analbgicos,

colocar  unas piezas  de
plastico en unos tubos estra-
tegicamente colocados

Sin duda, aungue estamos
ante una consola gquiza un
poce inferior tecnicamente a
sus competidoras, en otros
aspectos supera al resto.
Come por ejemple estamos
ante una conscla de la gque
podras disfrutar en cualquier
ambiente, como en la playa o
dentro de tu  bafers.
Su poco peso y SU enorme
duracion de las baterias, basi-
camente gracias a a la ausen-
cia de estas, son la gran baza
de la apuesta de Geyper
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BOILING RO

Boiling Point parte de un deseoc mal expre-
sado. Desde hace un par de anos todos los
analizis de videojuegos coinciden en sena-
lar la linealidad de un videojuego como algo
negativo, incluso restando méritos a lo que
han calificado como aburrido pasillo de des-
truccion monotona. Pero hay gue pararse a
pensar donde estan los limites de ese
encorsetamiento al que los programadores
someten al jugador. En Brothers in Arms no
tiene mucho sentido que seamos incapaces
de franquear un seto solo porgue se ha
decidido que hemos de avanzar por una
carmretera para poder activar el script de
turno. Al fin ¥ al cabo, estamos tratando de
aprovechar el terreno para obtener ventaja
sobre el enemigo. Em Half-Life 2, =in embar-
ga, la aparente inmensidad del escenarioc en
el que nos movemos ¥ la urgencia de la
trama del cazador y Ia presa hacen obligato-
rio guiar al jugador por zonas predefinidas,
si no la tension de la historia desapareceria.
En ambos casos la apuesta por delimitar los
movimientos del jugador ez la misma, pero
en uno disminuye la sensacion de inmersion
y en el otro contribuye a la ambientacion.
Sea como sea, tanto BlA como HL2 =2 han
llevado palos por esa linealidad, pero quien
los ha dado no se ha parado a pensar en lo
gue podria pasar si tuvieramos libertad
abzoluta de movimienios.

10

HELL

by Mr Green

e preciosa, vas bomacho v b
te da la lata

“Boiling Point parte de un
deseo mal expresado”

Boiling Point nos ofrece la pozibilidad de hacer lo
que nos venga en gana, asumiendo las conse-
cuencias claro esta, pero sobretodo nos permite
desenvolvernos en el juego como nog plazca,
recorriendo la extension del mapeado gin trabas
y obligéndonos a crear nosotros las acciones
necesarias para avanzar en la trama. ¥ esto que
parece el suefio de muchos jugadores y criticos,
e3 en realidad una pesadilla si se aplica a un
juego de accion. Porque BP es justamente eso,
cierto que tiene toques de rol, pero su punto
fuerte es la accion y los antecedentes de nuestro
perzonaje lo dejan bien clarito.

mjer
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Cuando llevas 30 minutos deambulando por el mapa, visitando sitios y a pnj’s, encuentras divertido
pasarte 3 minutos conduciendo una furgoneta para ir de una parle del pueble a olra. Empiezas a
familiarizarte con el entorng, ¥ aungue no lengas ni idea de cémo seguir adelante, piensas que todo
e ird resolviendo a medida que converses con mas gente. Cuando llevas 4 horas de juego v ya has
matado a todos los eslipidos habitantes del pueblo, te encuentras a i mismo ahogando las penas
en el Jaguar Negro bebiendo tequila v chutdndole adrenalina de vez en cuando. Tu mujer no deja
de llamarte al mévil y tu sdle quieres que deje de llover. Al final, has acabado convertido en un yonki
que mata para conseguir unas pocas monedas con las gue pagarse la pendltima copa. ¥ es que el
juego es real como la vida misma, donde 99 de cada 100 veces que nacleras acabarias alcoholiza-
do y drogadicto si tu dnica meta en la vida Tuera recuperar a una hija gue casi no Conoceés mieniras
vagas por un pais cuyo PIE se basa en la delincuencia. Olvidate de ser Charles Bronson, s mucho
mas facil mirar para otro lado.

El juego no nos marca una paula de acclon, sino que nos deja tirados con la esperanza de gue la
mera liberad de movimientos nos suponga un desafio. Sin embarge, a lo que conduce esta apuesia
es al sopor infinite v al deseo irrefrenable de que suceda algo, de que el juege nos abra una puera
por la que colarnos v poder disfrutar de la aventura. Es clero que es un paso adelante y un mas que
notable intento de desviarse de los juegos sobre railes, pero también nos desvela los problemas de
inlentar derribar paredes sim construir antes un armazdn fiable.

“Olvidate de ser Charles Bronson, EN RESUMEN
es mucho mas facil mirar para otro lado”.

Los grdficos ambientan muy bien la historia En definitiva, podemos perdonar las horribles
siempre y cuando no s te ocurra entrar én un  texturas de los pnj v el horrendo modelado de
edificio, en ese instante se acliva la funcién los cuerpos, ballarinas de striptease incluidas,
85085 (shil on screen) programada en directx? incluso alabamos el trabajo realizado para
que empobrece lo mostrado en pantalla con la  reproducir las leyes de la fisica cadtica, lan
unica intencitn, queremos creer, de que no nos  (liles a la hora de conducir vehiculos como de
distraigamos con las tipicas megatexturas que  simular el vuelo del jaguar, pero por lo que no

emplealj otros molores graficos. Por otro lado, pasamos es por aburrimos mientras jugamos.
la amplia extensidén del mapa consume mas

Ram que Marina d'Or agua, los que tengan
51Zmb de Ram o menos pueden prepararse
para oir rascar el disco duro como sl luviera
soriasis aguda.

Tanlo el inventaric como el sistema de puntos
estdn muy blen realizados, aungue las reaccio-
nes de las distinlas facciones anle nuestros
actos, que deberia ser uno de los puntos fuer-
tes del juego, fallan cuando asesinamos en un
callejdn solitaric a un bandide vy al minuto

siguiente todo el pueblo sabe lo que hemos Elalcalde te hacia chantaje y merecia fenacer, paro
hecho. clavarle una masa en ol pecho & nos antoja algo excasivo




BACK 10 THE HUGHA

Bienvanidos una vez mas a backiothefiucha. Después de haber estado jugando a varios

clasicos imposibles como Allens vs Super Mario v Resident Kong, hoy les ofrecemos la
posibilidad de cruzar |a fina linea gua separa la locura de [a genialidad. En algunos momeantos

de [a historia dos o mas ideas geniales se ancuentran y fusionan dando lugar a un monstruo
capaz de derribar los cimientos de la realidad tal y como la conocemaos, Las leyas de |a histo-
ria son las encargadas de mantener a raya a estas creacionas que amenazan la continuidad
del espacio-tiempo. En GamesAjare controlamos al 100% los exparimentos del Dr. Dalaware
con el posibilitador. Si alguno de ellos llegara al mundo extarior [as consecuancias serian
catastréficas e irreparablas. Solo podemos ofrecerles |a posibilidad de echar un vistazo v,
créannos, as major asi.

Los Sims fusron una revolucion y dieron lugar a los simuladores socialas. Starcraft supuso la
consolidacion de los ETR. En algin momento de |a historia estos dos juegos
colisionaron.

Pongan an marcha la maguinalll

Will Wright tenia la idea de Los Sims pero en todas las pruebas que habia realizado , los
testers llegaban a la misma conclusion: aguello ara un cofiazo. Sdlo Will parecia disfrutar
haciendo gque su personaje limpiara sus caquitas y decorara su casa. En Blizzard estaban
desamollando un juego de estrategia donde varias razas se enfrentaban en una guerra inter-
galactica que fascinaba a todos los del estudio. Sin embargo no lograban encontrar un esce-
nario adecuado para el juego. Las anodinas bases espaciales y los planetas imaginarios
provocaban un descenso de interés paulatino en los jugadores, quizas debido a la falta de
empatia o, hay que decirlo todo, a que todo el mundo se dedicaba a mirar las cinematicas una
y otra vez.



Dasanimado por los resultados Will, entro en una espiral de autodestrucion, alcohol, drogas
pero fueron los miles de intentos de tener sexo gratuito llamando a un numaro 900 de asis-
tencia técnica de la operadora ONO, los qua marcaron el punto da inflexion de su carrera.

Dacidio reprogramar Los Sims y dotd a sus personajes de armas, haciendo que &l juego
fuera un guaerra antre vecinos. Con la resaca, Will 2e asqued de sus prograsos y se dirigic a
un stripclub para ahogar sus penas , alli coincidid con un jefazo de Blizzard cuyo nombra
mantendreamos an & anonimato (fundamantalmente porque no nos acordamos del nombra
de ningin jefazo de Blizzard) que estaba de despedida de soltero. Ese encuentro casual
propicid que los dos hombras se mostraran sus respectivas creaciones. Asi, Will antrd tem-
poralmente an Blizzard y nacid Simcratft.

jecbrevive en medio de una guerra infergalaclical. Podras socializarte con lus vecinos £erg. Te
irds a vivir con esa Froltos fan maja. ;Por que se empefian en combalir en tu jardin?, Allstate en
loz Terran y sirve & fu planeta mienfras decoras fu casa afisgiendo binkeres, Maneja a fus fropas
¥ defiende fu vecindario. Nunca las reuniones de vecinos fueron tan divertidas

El juago era tan complejo vy profundo que satisfacia a todos por igual. Nadie jugaba a ofra
cosa y pronto las desarrolladores se vieron obligadas a seguir la moda y crear clentos de
clones de Simcraft. La industria dejd de Innovar y fue el fin de muchas compafias. Este
panorama significd el fin de los videojuegos, pero tranquilos, porgue augello sdlo sucadid

en un mundo alternativo,
Mr. Green
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Electronics Arts ha cometido con El Padrino el doble pecado de la soberbia y de la envi-
dia. Claro que los que han comprado el juego, los que lo han puntuado con notas altas y
sobretodo los que han callado, han pecado de otras cosas mucho mas feas.

A golpe de talonario EA ha hecho lo que hizo Atari en su dia con ET, soltar la pasta para
evitar tener que hincar los codos. Han comprado la banda sonora, han comprado el argu-
mento y no han comprado Rockstar porque no tenlan pasta suficiente. Y el resultado no
es més que la plasmacion pixelada de la desidia. Un juego que bien podria ser un mod del
GTA, y no del San Andreas, sino del GTA3. Todo ese esplendor poligonal que vimos en las
primeras fotos se debe de haber perdido entre alglin balance de cuentas y un andlisis de
ventas. Tomando como punto de partida la potencia de P52 han decidido que los usuarios
de las demds plataformas ni se dardn cuenta, y aunque se indignen, que mas da si total
son 4 fandticos, la pasta esta en la play y a por ella vamos.

EA ha logrado que la gente pague 60 euros por un remake, lo mismito que hizo la Para-
mount en su dia con los que soltaron la tela por ver Vanilla Sky. Lo dnico que han hecho
bien ha sido escoger la fuente de inspiracion y tampoco les llevé mucho tiempo. Cogieron
la lista de los mas vendidos, vieron Gita San Andreas y empezaron a pensar que querian
un trozo del pastel. Lo que pasa es que al copiar las vitudes del juego de Rockstar tam-
bién han copiado sus defectos: coches que desaparecen por arte de magia, enemigos
que se abalanzan con entusiasmo sobre el cafidn de nuestro revolver, personajes que no
reaccionan ante nuestra presencia, y todo esto no ayuda a la experiencia de juego, al con-
trario, resulta frustrante comprobar que el juego reacciona como le da la gana ante nues-
tros progresos como miembro de la mafia. La presunta libertad de accién se queda en
agua de borrajas cuando te das cuenta de que da lo mismo si te dedicas a ser diplomético
o a esparcir por las paredes los sesos de tus rivales, al final le acabaras dando a todo el
mundo su racién de plomo, porque el juego estd orientado a eso. Lo Onico que se salva
son los combates a ostia limpia y aun asl ni siquiera son un desafio para cualquiera que
haya jugado a alguna recreativa con méds de dos botones.

De todas formas, si existe algan fan del Padrino cinematografico, esperamos que su nivel
de exigencia sea menor que el de los seguidores del Sefior de los Anillos, o mucho nos
tememos que las oficinas de EA corren serio peligro. No obstante, hay que decir que si
nunca has jugado un GTA o Mafia no te gustd, posiblemente El Padrino te parecera un
buen juego, no notable, pero si lo suficientemente entretenido como para que ignores
todo lo que has leido.

4 ajares.
Mr Green.






UNA DECLARACION DE PRINCIPIOS

Volvemos a publicar como todos los meses, los criterios bajo los que puntuamos los
juegos. Esta vez trataremos de explicarnos mejor ya que han sido cientos de miles los
correos que hemos recibido preguntandonos cdmo narices funciona nuestro método y tam-
hién como se pueden descargar las peliculas porno de Christina Aguilera.

10 Ajares: Un juego que es tan jodidamente malo que nos encanta. Juegos
asi de malos no se hacen todos los dias y por ello merecen nues
tra mas honda admiracion.

0 Ajares (0o menos): Huye de éste trufio como de la peste. Insensato.

1-5 ajares: Es jugable. Aunque no durara mucho tiempo en tu disco duro.

6 Ajares: Esta bien.

7 Ajares: Buen juego. Entretenido. Probablemente lo jugaras hasta el final

8 Ajares: Un juego estupendo. Perdurara en tu memoria. O yo que sé.

9 Ajares: Juegazo del copdn bendito. La de Dios. Un clasico.

Tras esta pequefia aclaracion inicial , nos gustaria puntualizar lo siguiente:

Cualquier juego que las distribuidoras nos envien de manera gratuita lo puntuaremos con
la misma frialdad que si nos lo hubiéramos comprade con nuestro dinero. Period

A no ser, claro, que seamos presionados de manera adecuada alli donde mas nos duele,
momento en el que nos doblegaremos como los cobardes que somos para proceder a
ponerle la nota al juego que la distribuidora nos pida a cambio de insertar publicidad y esas
cosas con las que esperamos algin dia poder reunir el suficiente dinero para viajar al E3
con el fin de prenderle fuego.

Mo asustarsen. Esta técnica comercial es la misma que usan el 90% de las revistas y distri-
buidoras del sector sdlo que nosotros no queremos enganar a nadie. Nos da igual no ser
independientes, lo que queremos es forrarnos. Por supuesto nuestros lectores nunca
sabran de éasta sucia pero inteligente estratagema comercial.

God Bless Ajare,



