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Blen, Que tenemos Ios huevos mads gordos que el caballo de Espartero ya Io sabials, por
tanto sl a estas alturas algulen se sorprende algulen no &8s culpa nuestra, La cosa es gue
gueriamos hacer otra revista, pero no teniamos ganas de currarnosla, ;¥ qué hace uno
cuando no tlene ganas? Puas publica un “The Bast OF" v s& tumba a seguir echando la slesta
mientras os demads dicen I mucho gue molamoas v 10 cracks gue somaos, En definitiva 1as
COsas No van a cambilar, a 05 que les gustamos les gustamos, a 105 gue les paracemas lam-
gntables le seguiremos pareclendo subnormales hagamos o gue hagamos, asi que,., iPara
gué camblar? ¥ adn diria mas, pero no o voy a deacir,

JQuE mejor manera de no camblar que vivir de las rentas del pasado?

Ax| Rose, Mick Jagger v Bono |o hacen a diarlo v no s8I0 a nadle parece iImportarie sl no gue
gncima la gente 10s adora ;v por gué nosotros no Ibamos a poder hacerlo? Asi pues, dedl-
camos este numerg recopllatorio de los mejores momeantos de las “revistas ajarlanas” a
todos aguellos gue s& dejaron algo por leer, 3 todos aguellos gue les apetezca volver a
disfrutar de todos es0s grandes momentos, a Ceorge Best, pero fundameantalmente a gue
0s den.

Zastd un monton de dinero en autos, babida ¥y mujeres, El resfo simplemente lo despilfarrd,”

(Sobre David Beckham) “No fiene zurda, no sabe cabecear, no sabe ganar un balén y no hace
goles. Aparte de fodo eso, estd bien."”

"En 19689 dejé las mujeres y la bebida, pero fueron los peores vainte minutos de mi wida"

"Hace afos dije gue &/ me daban a elagir entre marcar un golazo al Liverpool o acostarme con
Misz Mundo iba a tener una difficil eleccidn. Afartunadaments, he tenido la cporfunidad de hacer
ambas cosas”

"Dican gue me he acostado con siete Mizs Mundo, pero sdlo han sido tres"

"MNunca salla por la mafiana con la infencidn de emborracharme. Sélo sucedia”

"Cada ver gue entro en un sitio hay sesenfa personas que guieren invitarme a baber, ¥ yo no sé
decir gue no"

"No me llega ni a los cordones de Ja botella". (sobre Paul Gascoigne)

"8 yo hubiera nacido feo, ustedes no habrian oido hablar de Pelé". GEQORGE BEST
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ILIDAE ARTIFICIF

Lo ULTIMO OUE SE HACE CUAHDO SE SIRYE EM LA MESA UN SABROS0 *TERNASCO AUS FINES HERBES

T VERDURAS CARAMELIZADARS AL AROMA DEL OFORETO COM SALSA DE MOSTARZA REUMAMA OBETEMIODA

FOR EL EXTRACTO DE GEMGIERE ALBAMO-RUS0 S0BRE VIMNAGRETA DE CIRUELAS PASAS EM LECHD DE
PATATAS FOCHE RECOGIDAS AL ATARDECER DE UMA TARDE DE VERAMO EM EL HUERTO ECOLOGICO

DE LA PRIMA LEOHOR* ES POMEELE UMA RAMITA DE EMEBRD, PEREJIL % 51 YA ESTAS DE UM MODERMO ‘
OUE TE PASAZ, TRES PEOUEMAS HOJARS DE CEBOLLIMO EMTRELAZADAS, OUE HO SIEMEM FARA
AESOLUTAMENTE HADA MMAS QUE FARA DECIE OUE ESTAH AHIY QUE TODO EL FMUNDOYEAR LO MOMAS
QUE QUEDAH. MO AFPORETAM SABOR, HO AFORTAM FPROFUMDIAD ALGUMA AL GUIS0, FERO AFIGOS, -
AYUDOAM A YEHDER EL FLATO OUE HOY EH OIA ES LO OUE IMPORTA.
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LA IHTELIGEHEIFI HRTIFIEIFIL ES EL FEREJIL DE LOS '-.-'IEIEIIIJLIEGIIIS ESFI I:EISFI IJUE SE FIHFIEIE FIL FIHFIL""'
FPARA DECORAR, PEREO OUE EH REHLIDEIEI MO SIEVWE PARA HADOA EXCEFTO PARA YEWOER MEJOR LA
OERA.
i i .
_-EIEEIIEEFI SER AL EE'-.-'ES E=ACTAMEWTE AL- RE'-.-'ES LA IMTELIGEHCIA ARTIFICIAL DEEEEEFI OE SEE

- — DISEHADA ANTES OUE TIIIIII’III LD DEMHS'F'LIESTEI OLUE REDUHDA DEMASIADD EM EL DISFRUTE FIMAL
% OF LA OERA. : L 1)

L. R PARTIR DE AHORA POR TANTO, IMBECILIDAD, ARTIFICIAL, COMO TODAS LA ENFERMEDADES
MENTALES (AUOUE ESTAS SEAN DIGITALES) SE PODRIA DEFINR EN YARIDS GRADOS. NOES LO MISMD
PARIS HILTON OUENFOR PONER"UN EJEMPLOTPATRIONMALENA GRACIA, AMERS SOM IDIOTAS, DE

% FACUERDO, PERO ES OEYIO QUE NUESTRA RDORAELE AMIGA AMERICANA, GAMA POR GOLEADA. O IGUAL

" MO, PEROIMAGING OUE YA ENTIEMDEN POR DOMDE YAM LOS TIROS.

R - T

EN LOS VIDEQIUEGDS TAMEIEN PASA LD MISMO, ¥,ES POR ELLO OUE LOS GRADDS DE IMBECILIDAD

ARTIFICIAL HAH DE SER DEFINDOS DE DIFERENTES FORMAS EH FUNCION DEL PUNTO DE VISTR OUE

ADORTEROS ber : | M=

— Al . ,,

LA INTELIGENCIR ARTIFICIAL ES EL PEREGIL DE L0S VIDEDUEGDS, ESA COSA QUE SE ARADE AL FINAL

PARA DECORAR, PERD OUE EN REALIDAD MO SIRVE PARA HADA EXCEFTO PARA YENDER MEJOR LA

DERA. 4 ol paci, . |

-
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DEEIERA SER AL REVES. EXACTAMENTE AL REVES. LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL DEBERIA DE SER
DISENADA ANTES QUE TODO LO DEMAS, PUESTO OUE RECUNDA DEMASIADOEN EL DISFRUTE FINAL
DE LA OERA. ,f' 4

]

LA, FI PARTIR EIE AHORA FOR TAMTO, IMEBECILIOAD F|ETIFII:IFIL"'| COMO §TODAS LA EHFEEMEDFIEIES
MEMTHALES I:FIL"JUE ESTAS SEAN EIIGITFILES:I SE PODRCA DEFIMIR EH '-.-'FIRII:IS GEFIEII:IS MO ES LOMISHO
"?F‘HEIS HILTOM, OUE, FOR FOMER UM EJEMFLO F'HTRIEI" MALEMHA GRFII:IFI HMEFFIS "S0M | IEIII:ITFIS OE
F‘IFIELIERDEI FERO ES OBYIO OUE HUESTRA ADORAELE AFMIGA FIMEEII:FIHFI GAHA FOR: GI:ILEFIEIFI 0 IGLUAL
I. MO, FERD IHFIGIHEI auE YA EHTIEHDEH F'EIR DAMDE YA LOS TIROS!
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. EM LOS '-.-'IEIEIIIJLIEGIIIS TAMBIEM FASA LO MISHD ¥ ES POR ELLO QUE LOS GRADOS DOE IMEECILIDAD
jHETIFICIHL HAN OE SER DEFINIDOS DE DIFERENTES FORMAS EN FUMCIOM DEL PUNTD I:IE '-.-'ISTFI auE
HDDPTEMDS‘

“r
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EM FUHCION DE LO DIFICIL QUE TE POME LAS COSAS.

IS PATH OF MED. & I 4 ]'
A L/
Sl PATH OF MED FOMHE LAS I:EISFIS FACILES POROUE ! FUMDAMENTALMENTE § HEDSTIEME UMOS
SUFERFODERES OUE FARA S QUISIERA FACO FOREARS. Y AUMOUE EL SISTEMA DE LUCHA EX 51 MISFHO
SE BASE EM UMA ESPECIE DE LOTERIA ABSURDA OUE MUMCA SE SABE LO OUE VYA A DEFARAR, HO ES
MEMOS CIERTO OUE TIEME CIERTH EMOCION ESO DE PULSAR EL"BOTON A ¥ HO _SABER HUMCA COH
AMTICIPACION QUE DIRELOS YA A SUCEDER A COMTIMUACION, LOS ENEMIGOS SE LIMITAN F| IR A FOR TI,
FPERO MUEREH DE UM FAR DE GOLPES AUMOUE SEAM AGEMTES SMITH DE,ESOS o PELIGROZAS
HORMIGAS DE D05 METROS DE ALTO. FOR CIERTO, OUE MO SABEMOS OUE MIERDA SE FUMO PERRY
EH EL HIVEL DE LAS HORMIGAS, PERO SIM DUDA ALGUMA, HOSOTRDS TAMEIEM OUEREMOS DE Es0* v

[y A =]
MEDILIM: HALF LIFE 2 L :‘Hﬁﬂ i1

e
HLZ POME LAS I:I:ISFIS SUFICIEMTEMEMTE DIFICILES, EDMD FARA MO ABURRIR, PERO SUFICIEMTE- g

MENTE FACILES COMO PARA MO CORTARTE EL ROLLOY LA I:EIEIREIIHFIEIEIH OE LOS MARIMES DE LA
PRIMERA PARTE ES AU SUSTITUIDA FOR: UMOS COMBIMES MAS TOMTOS PERO OUE SE DESPLIEGAM
EM MAYOR HUMERD. PODRCAMOS DECIR OUE ESTOS EDMEIHES SOH F'EIE TAMTO LOS FRIMOS IDIOTAS

DE LOS FRIMEROS. ] i "
Y -
JARD: SERIOUS SAM i v
i N oL -.."H £ @

CUAMOD UMD ES IDIOTA, SE AFILIA. ESTI:I ES UM HECHO. TODA PERSOMA IMTELIGEMTE OUE EXISTE
SOERE EL'.LF'LFIHETFI TIERRH,qTIEHE UM ESFERITUYABSOLUTAMENTE IHDEFEMOIEMTE ,¥ LIERE DE'#-"
ATADURAS." A, EM FLIHEIEIH DE LO IDIaTA IJLIE SERS TE YAS BUSCAMDO GRUPOS MAS GEHHDES Sl
ERES SOLO UM POCO IMEFEI:IL TE FIF'LIHTFIS AU GIMMASIOT S| ERA ALGO MAS HECIO, BUSCAS EL
AMOMIMATO ¥ PROTECCION OuEy DA "EL™HACERTE S0CIO DE"UH {EOUIFO DE FLITEH:IL Sl ERES
SUBMORMAL DEL CULD TE AFILIAS A UMW FAETIOD FOLITICO ‘r' S| YA ERES DE UH IMEECIL RETRASADO

QUE TE PASAS, TE HACES MOMSTREUO DEL SERIOUS SAM ESFERAMDO QUE LA CAMTIDAD SEA CAFRZ

DE SUFLIE LA FALTA DE CALIDAD. DE HERUOHAS, CLARD. PERD FLIMCIONA, POROUE DIFICIL, LD OUE ES &
OIFICIL, 51 QUE TERMIMA POHIEHDO LAS COSAS. ¥ FPOR ESO LA GENTE SE AFILIA, FOROUE FUMCIONA.
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EM FUMCIOH DEL' GRADO DE IMBECILIDAD.

¢

SI DELUSEX ES UM GRANDISIMO JJUEGD OUE FUMCIONA A PESAR DE TEMER UMA DE LAS INTELIGEMCIAS
ARTIFICIALES | MAS CASPOSAS . DEL' MUNDO, MUMDIAL! POROUE SER IMBECIL ES MO EUSCAR HUMCA
EI:IEFERTLIHH{EI EDEHEE COMTRA UM MUROD IJLIE HO, YAS A SER CAPAZ DE ATRAVESAR SIM AYLIDA DE
HOUDIMI, O "ALERTARTE EIH MOTIVD] ALGUNGO! FARA DESPUES MO YER A UM EHEMIGO QLUE TIEHES
DELANTE DE LAS HARICESYEL' ENEMIGO MEDID OE DEUS EX ES EL MVEL DE IMBECIL PROMEDIO DE
LS YIDECJUEGDS]

SEMI: DEUS Ex

EBE'YOHD DEEFEST: PERFECT DARE ZERD

HACER DE LA IDIOTEZ UN ARTE ES UNAGTAREA OUE MUY, POCOS LOGRAN. LA IR DE ESTE JUEGD ES
MUY, SIMILAR A LA DEL AMTERIORYPERD YA UNA GRADD' MAS ALLA SIENDO ESTO ALGO QUE A PRICRI
A I FERSOMALMENTE SE ME AMTOJREA COMO VERDADERAMENTE IMPOSIELE. EMEMIGOS QUE GIRAN
ALREDEDOR , TUYO ESFERAMDO QUE LES SUELTES UM TORTAZ0 MIEMTRAS SE LIMITAH A INSULTARTE
(sUPONGO]OUEJESPERANDD QUERTE|DESMORALICES O ALGO), PATROMES DE COMPORTAMIENTO
EXTRANCSIMO OUE ORA SO0H CONSERYADORES ORA SON FELISROSAMENTE SUICIDAS. EN DEFIMITIVA]
UN BATIBURRILLO_DE COSAS TODAS"UNTAS QUE LEJOS OE FUNCIONAR, DAN GANAS DE SUICIDARSE
ALTOUE Lo SUFRE! .

HURIA BERMUDEZ: FROJECT 1G]

Zl HUBIERA UH DSCAR A LA IDIDTEZ, ESTDS‘TEDS HO TEHDEEHH EH CRSA ESF‘FIEII:I PARA GUARDAR
LAS ESTFITUILLFlS'[EH ESTE!.IUEGEI ERA. EEFILMEHTE FRSCIMANTE AMIQUILAR A UHA LEGION OE
SDLDHDDS;H"IDEJFIETE SDLD}UHD Ty VER EI:IMEI ESE OUE OUEDAEA EHM FIE SE MAMWTIEHE F|HI3
FUMANDOSE UM CIGARRO, SIM DECIF HFIEIFl GHHESHJHEE ESTA PLEMAMENTE DE ACLUERDO COH LFI
INTEGRACIOH EIE LOs EIEGDS‘SDEDDS A MUEII:IS ,EM EL MUNDO LREORAL YIDEOJUEGUIL, FERD HO
CREEEMOS OUE SF‘EETEH '-.-'F|"r'FI A LLEGAR F| HIHGLIH LADO I:EIH SEMEJAHTE PAHDA DE TFIELIGEIS \
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EM FUNCIGH DE LA COMPLEJIDAD DE SUS ACCIONES. ﬁ'{, e 2 A
A o~ i ) :

i #R Ry S vl act® |
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DEFICIEMTE: CALL OF nw .

LO COMTRARID OE LO ANTERIOR ES COMVERTIRSE EH UMA ESFECIE OE PATO DE FERIA QUE ASOMA
SIEMPRE LA CABEZA FOR DOMDE MO DEEE L7, QUE EH LA MAYORIA DE LAS OCASIONES DECIDE SALTAR
UM MURD EM EL PEQR DE LOS MOMENTOS I:IIIH H EHETEL EH LA ESPALDA OUE REZA JOISPARAME®
A FALTA DE IMTELIGEMCIA BUEHA ES LA MEMDRIFI 0 LO_OUE ES LIII MIEMD'LDS SCRIPTSYHO HAY
COORDIMACION, HI FLAHOUED. ME IJLlEI:IIII LlE] DISPHEHHDD ASOMANDO ELTCEROLD EN SECLEMCIAS
RITMICAMEMTE MOHOTOMAS HASTA IJLIE ALGUIEH ME WUELE LOS SES0SY Y, S SE POME MUY DIF CCIL®
SFILTI:I EL MURD ¥ ME MUESTRO TAL COMO S0
F‘FIEIS HILTEIH (aju]u]igl

;,.#

el LFI IA I:IE I:II:II:IMJ AUM SIEMDO EFECTIVA T OYERTIOA, ES LA 1A FAFA DEL SERIOUS SAr, 0 LD QUE ES
Lo MISMD SUPLIR LA CALIDAD COM LA EANTIDAD DE MASCA AUE MIEWE A POR,TISIM IMPORTARLES EL
POROLE "r' SIM PENSARSELD DO VECESYPERD COH EL'YALOR AFADIDOD DE IJUE <1 SE CRUZAH ENTRE
ELLOS UM DISPARD (FUEGO EEUEFIEIEI EHEMIGD:I SE COMIEMZAM A DAR CERA EMTEE ELLOS HASTA OUE
S0L0 OUEDA UMD GEMIALY DE PURD IDIOTA OUE RESULTA!
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# EN FUHCIGH DE LA FYUDA PRESTADA

A N o )
(HORMAL: GHOST RECOM™ - -

f
i F

ESTAMOS COMO AMTES. LO HORMAL ES LO OUE SUCEDE EM ESTE JUEGO, ES DECIE MAMOAS A TUS
_CDMF‘FIHEEEIS A HACEER UMA TAREAR,"%:ESTOS LA CUMPLEM. AUMOUE PAREZCAH SEMCILLO, ESTH
‘ HORMA HO LO CUMPLE HIUH DOS POR CIEMTO OE LOS JUEGDSS L0 HORMAL HOY EM DIA ES QUE TU
DES UMA IMSTRUCCION ¥ TUS COMPAMERDS HAGAM LO OLUE LES SALE DE LAS PELOTAS, ESO 51, TODOS

1 A.LA PAR, EW ALGO OUE FODRIAMOS  LLAMAR  “SIMDICALISMO - AUTOMOMO - DIGITAL  DE

ELIEEEF‘EHSFIMIEHTEI AHARCO®. LA SATISFACCION OUE DA FODER ORGAMIZAR YERDADERAS
ET‘“"IEFEISI:I:IDFIS GRACIAS A ESTA IA, MO ES DESCREIFTIELE.

e —-'.F ."i..,".-I

= POCA: GEARS OF LUAR 1

[

Y FIUHQUE EH GOW %AS TOOO EL RATO FICEIMF‘FIHFIDEI SUFEES IRREMISIELEMENTE UMO DE LOS MALES
DEL SIGLO 21. LA DEF‘EESIDH 0 AL MENDS UMD DE SUS SIMTOMAS, OUE ES ESE DE “SENHTIRSE SOLO
MIEMTRAS SE ESTA RODEARDO DE GEMTE®. ¥ ES OUE YAYA PAMDA DE TARUGOS OUE TE ASIGHAN POR
COMPARFERDS QUE MO SOLO S0H IMCAPACES DE ECHARTE UMA MAMO CLAMDO LA HECESITAS, SIMO
OUE PASAM =3 PUEBLOS DE TUS ORDEMES ¥ ADEMAS HUYEH DESFAYORIDOS CUANDO LAS COSAS SE

.. FOHEM FERS O ME.JOR AOH SE EXFOMEM DEEEF‘EHTE AL FPELIGEO SIH MOTIWO ALGUMO MURIEMHOO
t‘ CUAMDO HADIE (M1 SIQUIERA TUI TE LD ESPERAS.

a1 .

MODD ESPIA: MAFIA ; \

ESTA IA AMIGA YA EIZA LO QUE ES EL EIZ0. HO SE PUEDE COMSIDERAR FOR TAMTO AFMIGA, SI HO
IMFILTRADA DEL EMEMIGOD. TE PEGARS MEDID JUEGD TRATAMDO DOE SALYAR EL CULO A UM TAL LUIGI
QOUE ES UH JODIDO SUICIDA QUE LD UMICO OUE HACE ES LAMZARSE AL ATAQLE FASE LO OUE PASE Y
AUMOUE LO OUE TEMGA DELAMTE B, LTI0S COH TORY GUHS Y EL SOLOYAYA ARMADD COH UM MALDITO
TIRACHINAS. DA IGUAL, SU FISIOH EH EL JUEGD ES QUE TU FRACASES UUUUUHA ¥ ODOOTRA YEZ
OUERIEMDOTE EM LLTIMA IMSTAMCIA CORTAR LAS YEMAS. RECUERDO OQUE FIMALMENTE, CLUAHOO EL
SUSIODICHD ES BRUTALMEWTE ASESIMADD EM EL JUEGO, EM LUGAR DE SEMTIR LA FMAS MIMIMA
LAZTIMA, ME LLEVE UMA ALEGRIA DE MIL PARES DE HARICES. LAMEMTAELEMEMTE LA UHICA MAMERA
OE FREHAR A ESTE DESCEREERADO DE SUS IMPULS0S SUICIDAS ERA COLOCARLE EM MEDIO UMAS
CAJAS PARA QUE SE QUEDARA PEGADO Y TE DEJARA A Tl HACER EL TRABAJO SUCID. TODO LM
PARDXISMO OE LA COMTRADICCION, EL MAYOR MAL DE LOS YIDEQJUEGOS A DIA DE HOY (LAS CAJAS
COM MISTERIDSISIMO YELCRO SUPERFEGADIZO) AL SERVICIO DEL JUGADOR PARA SOLUCIOMAR LA
MEDIDCEIDAD DE LA FMISHA. MME QUIERD DE HORIR.

o



IR AMIGA:

EM FUHCION DE LAS YECES OUE SE ATASCH

DAIKATAMA L

HA'Y MUCHOS, PERO EM ESTE APARTADO MO HAY !J'ﬁ*?ﬁ?:ﬁcnjn POSIELE, FUESTO OUE HAY UM REY
IMDISCUTIELE. ‘S| HAY UM HEROE COM AFICION I-Eﬂ_’_ﬁEITFIE LA CEBOLLETA COMTRA CUALOUIER
ELEMENTO DEL ESCEMARIO, ESE ES, 5N DUDAMSvMA, SUPERFLY JOHNSON. CRJAS, PAREDES,
PUERTAS, YEMTAMAS, AUTOMOYILES, FARO JALOUIER ELEMEMTO DEL ESCEMARID ES
SUSCEFTIELE DE SER ATACADO SIN FIEDAC (SUPOMEMOS) EMORME WERGA DEL AMIGO
SUPERFLY.




1A AMIGA:

EM FUMCIOH DE LAS YECES OUE HACEH L0 OUE LES SALE DE LOS COJOMES.

ALGO: GHOST RECOM ALY

GRAM JUEGO, FERD FOR FAVOR, OUITADS DE EN MEDIO MALDITOS, QUE YA LO SOLUCIOND Yo SOLO.
HO HAY HADA MAS RIDCCULD QUE MAMDAR A TUS COMPAMERCDS A QUE SE CUBRAM CONTRA UMA
FARED ¥ WVERLOS HACIEWDO FOSES SUPER “COOLS", REALIZAMDOSE SEMAS COM LAS MAMOS DEL
ESTILO DE “QUIETOS* (COM EL PUNO CERRADD) MIENTRAS UHO REALIZA LA COEERTURA FOR MEDID
DE FUEGD DE SUPRESION, OTREO SE TUMBR EM EL SUELD Y AL FIMAL FESULTA QUE ESTAM TODOS EM

EL LUGAR MALD DE LA PARED ¥ LES ESTAM DANDO CERA SIMOUE ELLOS SIOUERA DEYUELYAN FUEGD.
FARA MORISE DE LA RISA. O HO.

FMUCHISIMD: LA CRUCETA OE LA 280

SE 0OUE ES HARDWARE, PERD ME HACIA MUCHA ILUSION OUE ALGLIEH POR FIN CREARA UMA PIEZA
FISICA COH IDEMTIDAD PROFIA OUE HICIERA SIEMPREE LO OUE LE DA LA GAMA. ES COMO UH TARMAGOCHI,

COH PERSOMALIOAD PROPIA, AL QUE HAY OUE QUERER % COMPREMDERE A PAETES IGUALES. MEJOR 1A
DE TOOOS LOS TIEMPOS. O IGUAL HO.
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Asl FUES, MIEMTRAS CADA |:||FI'EE|LLF| TaoDo MIEIS_, LAS HUEBES S0H "."DLUMETHCFIS_, EL HOF CIEGH
HUESTROS 0405, EL BELUR SE AFPLICA SIM COMQCIMIEMTO, EL ALIASIMG FORMA PARTE DE WUESTREA
YIOA, LA MEGATExTURA SE AFLICA FOR OOOUIEE, Y EL MERCADO DEL HARDWAREE MMARCAH LA
TEMDEMCIA, LA 1A, ESA OUE ES LA OUE EM MUCHAS OCASIONES HACE DIYERTIOOS A LOS JUEGDS SN
HECESIDAD DE MADA MAS, SE SIGUE AFPLICAMDO AL FIMAL, DEFRISA ¥ CORRIEMOO CUAMDO YA HO
QOUEDA TIEMPO DE DESARREOLLOD % LA DISTRIEUIDORA DE TURMO ESTA AFRETAMDO COM LOS FLAZOS,
Y CLARD; ASI LES LUCE EL FELD.

YA TA
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OBLIVION

Previd realizada por Mr, Black

Cuando el Oblivion llegd a la redaccion
todos nosotros nos pusimos como
perras en celo. Era el gran juego del
que tanto habiamos oido hablar, asi
que ni corto ni perezoso hice lo que
tode hombre se supone que debe de
hacer en éstas situaciones, encerré a
los demds redactores en el cuarto de
_ bafio y me llevé esta joya a mi casa.

Craso error, los juegos de rol estan
hechos para un tipo de gente especial.
No son aptos para todo el publico.
Trataré de explicar el porgué.

Lo primero que tenemos que hacer en
el juego es crearnos nuestro person-
aje: nombre, raza, peso, altura,
tamaiio de las orejas, de la nariz, color
del vello pubico, veces que nos hemos
pasado el tetris y demas datos innec-
esarios en los que pierdes bastante
tiempao.

Después de estar intentado durante
horas crear una fémina bastante agra-
ciada me di cuenta de gue eso era
realmente imposible, asi que me pille
un bicho gue resultd ser lagarto. ¥ yo
que lo mds raro que habia visto eran
los teletubbis.

UHMHEHY 11
TE ASUSTO CON MIS GRAFICOS
MNEXT GENY TE ATACARE CON
MIS UNAS PINTADAS QUE ME
PAN +7 A LA FUERZA

I B ey Lieris 10F 8 Praiie Berbn resrawen Bl GPSE remeic




: Terminaos de configurar a nuestro per-
sonaje ¥y nos encontramaos en una pequeda
celda muy ajare graficamente, Despuds de
un rato se nNos acerca un rey con pinta de
pedbfilo que nos empieza a contar que ha
sofiado con nosotros, con lo que demues-
tra gue ademds de mariguita el muy
vicioso as roofilico.

Nos dice que teme por su vida v gue por
tanto ha decidido escapar del castillo, v
claro, éAdivinais dénde se puede poner |a
via de escape en un castillo? ipues en las
celdas por Dios! iDdnde si no! Tras varios
afios encerrados en la celda nuestro per-
sonaje no ha sido capaz de encontrar la
salida lo gue nos hace pensar que de par-
tida nuestro personaje tiene inteligencia 0,

destreza -1000 v observacidn -300.
NMamos, lo gue cotidianamente la gente
gue no tiene una katana en Su casa
llamaria "un soplapollas.”.

Asl, nos encontramos en el nivel tutorial ¥
mientras realizamos éste terminamos de
configurar nuestro personaje. Si sefiores,
antes al parecer adn no habiamos termi-
nadao.

¥ también nos relatan el objetive de nues-
tra misidn, al parecer algldn mangarrian se
ha dejado unas puertas abiertas, por lo
gue |a corriente es tremebunda y claro los
~diablos del otro lado se han pillade un
resfriado de la ostia, por lo gue se han
“cabreado v vienen con malas pulgas.
CAsi pues, el rey nos encomienda |a misién
’h & buscar a su hijo gue se perdid un dia
ﬁ_- ue estaba de botelldn en casa de su

[ 3 Has b
primo. Ya ves tu, nuestra primera misién

8s hacer de niflera de un crio alcahalico,

Asl que tenemos que lewvar un medallén
comprado en el rastro a un clérigo que
vive en una casa de citas a mitad de
camino de la AB.

L

Pero como soy rebelde porgue el mundo
me hizo asi, paso de |a histroria principal ¥
me voy de parranda por el mundo.

Después de 6 horas de juego me doy
cuenta de que no he avanzado nada, voy
con les mismo harapos del principio, he
recibido mas ostias gue un luchador de
wrestling v estoy mas perdido gue Wally.

Asi que decido hacer la misidn principal,
mas gue nada porgue las misiones
secundarias son tan horrorosas camo ir a
buscar unas botellas de vino a una tia gue
no ke invita ni a un pacharan.

Después de hacerme todo el camino a pata
uno descubre gue todos los animales e
odian, menos mal gue no hay palomas en
el juego, porque si las hubiera fijo que se
nos cagarian encima todo el rato.

Una vez que llego a ver al clérigo ese me
doy cuenta gue la casa de citas es saolo
para hombres, asi gue me ajusto los pan-
talones v entro con cuidado. El sefior me
dice amablemente gque quien cojones Soy
vo para hacer este tipo de misiones asi
que me manda a buscar al hijo que va
podia vivir al lado, pero no, vive a tomar
por culo 7 ciudades mas abajo, v el metna
se ha estropeado sospechosamente.

Los mozos que salen durante el juego
son muy guapos, seguro que Boris Iza-
guirre se lo pasa bien con este juego.




OTIA, QUE
BOSQUE MAS
JABONOSO

A estas horas uno va se cansa del juego de
marras, no hago mas gue dar vueltas
coma un tonto huir de todos los enemigos
2 intentar encontrar objetos que uno sabe
ni lo que san.

Porgue esa es otra, todo el mundo te habla
en un lenguaje rarisimo, que si "Busca un
orbe triangular del amanecer conm una
compresa sin alas de color azul”, gue si
*Compra un anillo para gue la gente no te
. pueda mirar sin gue les salga una legafia
enaorme”...

. Puede gue haya gente gue tenga una habi-
" lidad innata para recordar y comprender
S lodos esos nombres raros, pero yo por
“desgracia no la tengo, asi que me pierda
el momento gue piden hacer una misién
" nueva,

: Realmente este no &5 un juego para btodo
2l mundo, solo para los roleros v para la
gente que tiene demasiado tiempo libre.

Por lo tanto, como este juego no estd
hecho para mi, fui a devolverio a la redac-
cign, lo deje en la mesita tal ¥y como
estaba v sague a los demds del bafio,
quizds un dia os cuente lo que vi al abrir
253 puerta, os juro gque era peor gue estar
jugando al Oblivien. Alll si que habla por-
tales gue nadie podria cerrar Facilmente.
Mo sé si me explico...

El problema es que tengo que continuar
escribiendo porgue me pagan por paginas,
asi gue no se gue voy a hacer....

“El juego no es que sea
malo, simplemente es
que a mi me parece
una puta mierda”




Bueno pues como paso un poco de seguir
comentando el juego os muestro un
grandisimo reportaje de la revista FHM, con la
Jenny McCarthy.

Sin duda ya podiamos encontrarnos esta
| escena en el Oblivion, entramos en una casa y |
vemos a la senora limpiar jabonosamente el
suelo. Asi si gue perderia el tiempo en admirar
.l0s escenarios.




Mirad como corre la moza, ||,
parece que ha visto algin
demonio del Oblivion,

Aunque no os lo credis esta |
escena se repite mucho a lo
largo del juego, solo que
seremos nosotros lo que
estaremos huyendo.




Llegamos de noche a una triste
posada después de haber perdido 50
horas de juego buscando los botones
de la chagueta de un clérigo para
qgue nos dijese donde estd la puerta
santa de Thuskimovic para encontrar
el calzoncillo mdgico del fuego.

Entramos en la habitacion y nos

espera una dama para reconfortar-

nos y hacer la noche mas amena.

ZEsto pasa en el Oblivion? No

sefiores, solo en mi enferma imagi-
nacian.
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Vaya! yo buscando esas |
tijeras magicas por todo el
mapa y resulta gue Ias
tenia esta muchacha,
Bueno yo voy a intentar
guitarselas asi que doy
por finalizada la previu del |
Obllivion.







Estar ocioso de vez en cuando es bueno para el cersbro humano ya que en general tratamos de
rellenar esos pequefos huecos de nuestras vidas con actividades mentalmente relajantes, como la
masturbaclén, la depllacién de determinadas zonas corporales, o en ocasiones |a tala descontrolada
de las ufas de los "Pieses". F-‘i—-

Es un hecho cientificamente no de fin y al cabo) que la gente que mds

brill la saca al ciruelo es en gene

Otras actividades fascinan a una hilera de Zapa-
tos que no aseabas desde s, fa caza de moscas, el e !
de flatulencias y la rein s disciplinas “Mirar tumbado en el sofd mien-

tras te “arrascas” un |
Antes, todas éstas

£Ean ﬂ-ﬂl‘ﬁid - ":. g ::'._ 'I_I ; - - I--_ :." .. '.::.. ) Fr-.n:h mti__
zo “Un cognazo”.

i de algo se pus definiendo el

concepto de

cién vienda volar
udarla a cruzar la
una aventura.

Mmml OES L&
una mosca & (
calle) me senti can

PREY es bello g ‘ ‘ os

personaje con cie e s
Wivir en una resarva lndiz

tostén de mil pares de eojo

hay con las que darte un ¢ "
tia que resulta que es FE

'PREY he de reconocer que ayer mismo lla 2 la er
0 dia (que tuve que abrirle la puerta a una se ' '

|
|
s

tiene buena misica y es afectos de sonido y un
gue jamas se |lega a sentir _
tra de esas cosas que 3 ran consideradas un
ca cantidad tias que

do de salvar a una

Pero as que no hay otra cos:
graslentos) y ademis tu parecid, i sro no ayuda demaslade a la
hora de pillar chatis. A otros ia po hol o las sero tl has decidido desperdiciar
tu vida tirindole los trastes a un trufie ce. Qué vaa hacer.

i perilla o los camioneros

El juege comienza en el retrete de un BAR lo . = 3l final toda una metifora de lo queava a
ser ol juego: Una auténtica mierda.

Pero dejemos de insultar el juego porque si y analicemos qué es lo que hace tan aburride a PREY.



Mormalmente lo que puede [legar a salvar un juego del
hastio o aburrimiento inmediatos suele ser una jugabi-
lidad entretenida y qua engancha. Hate aqui el primer
problema: PREY ez un FPS y resulta gque sus combates
san un tostdn del quince con una 1A muy poco satisfac-
toria, poco desafiante [casi nunca pondrd en aprietos
al jugader) ¥ en caso de que lo haga da igual porque los
programadores han ideado un sistema para que no
puedas morir jamais. 5 mueres eres transportado a
unz especie de mundo paralelo en el gue tienes que
cazar calamares de colores con tu arco para asi poder
retornar al munde de los vives ¥ seguir tratando de
salvar al calamar de tu novia. Parece una Pescaderia.

Pero un momento, porque PREY es mucho mis que
combates... porqgue también plantea un montén de
cosas pretendidamente innovadoras. Ahi estdn, los
portales, los puzzles de gravedad y el “Spirit Walking".
Aungue no lo parezca éste Gltimo no tiene nada que
ver con Michael [ackson.

iQué son los portales? Hay al mencos dos maneras de
definirlo:

1) “Portil” es una tarjeta con una foto o dibujo, siem-
pre ¥ cuando el que te la envie sea ruso, "Estimado

Seforrr le envio ésta Porrtal, parra expresarle mi més [

sincearo agrrradesimianto”.

1) Son puertas que surgen de repente en medio de la
nada ¥ que se diferencian de las puertas normales en
que nermalmente ne llevan maree.

Y gué tal los portales? Pues muy bien, gracias.
iSirven para algo? Puas para absolutamente nada.

& por qué son innovadores? Mi idea, entre esto ¥ una
puerta... ne veo la diferencia.

iY qué es lo de la gravedad?

Son unos “triggers” que te parmiten cambiar el senti-
do de la gravedad de una habitacién.

El por qué la nave alienigena se ha disefiado de modo
que la gravedad actia en diversos sentidos sigue
siendo un misterio para nosotros,

Imagino que porque la raza que la disefid eran
adictos al LSD o bien mayoritariamente sopla-
polias ¥ tenian ganicas de complicarse |a vida
wiofu tocar [as pelotas al personal.

Y gué tal estos los puzzles de gravedad!?

Imagine gque la pregunta se refiere AL
PUZZLE, Porque se trata del mismo puzzle
uma ¥ otra ver: "Cuando te quedes blogueado
sin saber por dénde seguir mira para el techo e
invierta la gravedat”.

i1 si na?

5i no, entonces hay que usar el Spirit Walking,
que viane a sar salir de tu cuerpo para darte un
garbeo que te permite llegar a lugares que de
otro modo no es posible, cosa que por cierto
va hizo un juego llamado "Requiem: Avenging
Angel” hace muchos anos.

DISCULPE CABALLERD, [PODALA DECIRME
POR DONDE QUEDAN LAS

| IMSTALACIONES DE LA LACT AL PARECER
f ME HE FERDIDO



& qué tal éste tipo de Puzzles?
Pues sucede lo mismo. Es sélo un Puzzle, repetido
unas 50 veces a lo largo del juego.

Bueno, pues si el combate es aburride y los puzzles
son repetitives,,, Qué podria salvar a PREY? iQuizd
unas buenos y vistosos grificos?

5L ¥ no. No negaré que la primera vez que vi Doom3
me gustd lo que vi a nivel visual, Cuando jugué
Quake V... aunque |a cosa empezaba a cansar,.. se
salvaba por la jugabilidad clisica del titule me tuve
enganchade por las pelotas casi todo el tiempo...
paro en ésta ocasion... (OTRA VEZ LA MISMA
MAVE? ipor qué los "Stroggs”, los malotes de PREY y
los Marcianos de Doam3 disefian todos la misma puta
nave una y otra vex?

Mo lo sé, pero imagino que lker |imenaz casi seguro
que tiene una teoria chorra al especto.

Buenos grifices... pero al misme tiempo ABLURRI-
DO, Que de todo se aburre uno ¥y mas de las cosas
que entran por los ajos.

iQue nos queda que pueda salvar la papeletal
La historia.

Atencidn a continuacidn vienen todos los "Spailers"
del munda:
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iPor qué hacen todo esto? Cofio, pues porgue son

malvados.

Entre los raptados estais, t, tu novia y tu abuelo.
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Al final resulta que les malvados alienigenas
le dnice que tenian era hambre v que los
humanos fuimos puestos en la tierra por
ellos precisamente como alimento cuando se
les ocurriera pasar por agqul,

Vamos, que seglin ésta historia LA TIERRA
as an realidad un gran, enorme y azulade
McAuto para extraterrestres.
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Tras una de las peleas finales mds cutres ¥ vergonzosas de los dltimos tiempos, te confllesa que en &l
fondo lo que le pasa a ésta pobre mujer as que estd aburrida de su poder absoluto y su eternidad.

Matese que en éste punto |la empatia de éste personaje con el jugador llega a niveles cosmicos, dado
que el juego en éste punto ya ha alcanzado el nivel de tostdn supremo interminable.

Finalmente y tras vencerla (v de paso descubrir que &5 una histérica que se muere de risa como una
posesa mientras la metes uno detrds de otro, los cohates de tu lanzamisiles por al culo) tomas pose-
sién de su imperie, pero como eres un tio aburrido en vez de usar ese poder para conseguir todas las
tias que te de la gana, tedo el alcohol ¥ los mejores cochazos tuneados sin tener encima que hacer
bodrios del Estile, "Mission Imposible 27 para ello, decides que eso s "demasiado poder” ¥ te estre-

lkas th ¥ tu nueva nave, contra el 5ol Y sales ileso.
“...PREY es aburrido en
Este es el argumento Lo jure por los rizos de John Carmack. los EMI, en los th‘.
en los graficos y en la historia
que cuenta. PREY es el titulo
mds aburrido del afio...."

Mds tarde se abre una especie de
nueve episodio que al parecer
continuara en Prey 1 y muy faliz y
contento pasas de jugar al olvidable
multijugador y directamente desins-
talas pensando que hacia afios que
na jugabas algo tan absolutamente
carenta de “yenesacua”.

PREY es aburrido en los combates,
en los Puzzles, en los grificos v en la
historia que cuenta. PREY es el
titulo mds aburrido del afo. Y eso
HHOMG, WTE Y LOL R tiena que ser un mérito o algo.
TODO A LA VEZ!! .
iCALAMARES Pero ademds PREY es el juego
CIBERNETICOS? sacade corriende y deprisa para
poder seguir financiando el desarro-
i de Duke Mukem Forewver. PREY
es [a bazefia alimenticia de
3DRealms. 5i compras éste juego,
no sélo te aburrirds si no que Duke

NGTA AJARES Mukem se volverd a retrasar. Mo

permitas que eso suceda.




A

NDIANA, ERA CAPAZ DE REPARTIR ESTOPA A TODA UNA TRIBU DE INDIGEMAS CANIBALES
TAN SOLO CON UN LATIGO O DE DERROTAR A LOAS ALEMANES ¥ SUS DIVISIONES ACORA-
ZADAS USANDO UNA PIEDRA ¥ UN CABALLO, ALGO ASi COMO EL NINO CORNUDO DE
"“SHADOW OF THE COGNAZO" PERO CON MUCHC MAS ESTILO ¥ GRACE.

EORGE LUCAS TARDO Ji'-.F:IDS EN HACER ENTENDER A LA FOX QUE COJONES ERA UNA
ESPADA LASER ¥ POR QUE DARTH VADER QUE A FIN DE CUENTAS ERA UN TIO CON UN
CASCO NEGRO ¥ UN SPECTRUM EN EL PECHO, IBA A CAMBIAR LA HISTORIA DEL CIN

ES QUE EL RIESGO ES UNA COSA ADORABLE PERO ADEMAS EL RIESGO ES ABSOLUTA-
MENTE NECESARIO PARA EVOLUCIONAR. EL ENCASILLAMIENTO ES EL CALDO DE CULTINVO
DE LA MEDIOCRIDA



VIVIMOS EM UM MUNDO DE FUNCIOMARIOS BUROCRATIZADOS Y DURMIENTES CON MENOS
AGALLAS QUE SCOBBY DOO. MI DIOS OUERE ARRIESGAR ABSOLUTAMENTE MADA, POROUE EL
RIESGO AMIGOS. .. CUANDC HAY OUE PAGARLO SE PAGA MUY CARD. DEMASIADC.

EM EL MUNDO DE LOS VIDECJUEGOS, AL IGUAL OUE EN MUCHOS OTRAS RAMAS COMO EL ARTE,
LA FILOSOFIA, EL SEXO O LA CIENCIA, CUANTO MAS GRANDE ES UN PROYECTO ¥ MAS PASTA
HAY METIDA EN EL, MAS MIEDO HAY A QUE LA COSA SE VAYA AL GARETE Y LOS INVOLUGRADOS
PIERDAN LA PASTA QUE HABIAN METIDO EN EL PROYECTO.

MO CREC QUE SEAUN ACTO REPROCHAEBLE EN ABSOLUTO, PUESTO QUE A FIN DE CUENTAS A
TODOS NOS GUSTA COMER CALIENTE TODOS LOS DIAS ¥ VIVIR BAJO TECHO LLEGANDO A FIN
DE MES DE MANERA MAS O MENDS HOLGADA. EL PROBLEMA, ES OUE S1 TODO SE CENTRA EN
SUPERPRODUCCIONES ABSURDAS OUE GARANTICEN EL “PAYBACK™ DEL DINERO INVERTIDO,
MINGUN JUEGD EVOLUCIOMNARA UM APICE EN NINGUND DE LOS GEMEROS DE MODO QUE
TODOS LOS AROS JUGAREMOS DE NUEVO EL MISMO FIFA CON MAS CAMISETAS Y VOCES ESPE-
CIALES POR PARTE DE jSALINAS! ¥ EL NEGRITO DE “LA SEXTA" ¥ NOS ABURRIREMOS A LOS 10
MINUTOS DEL NUEVO UNREAL TOURNAMENT PORQUE RESULTARA QUE A FIN DE CUENTAS
DEBAJO DE ESA CAPA DE BRILLO ESPECIAL QUE GARANTIZA QUE A TODOS LOS VEHICULOS SE
LES HA PASADO LA SPONTEX SHADER 3.0 RESULTA QUE EN EL FONDO ES EL MISMO PUTO
JUEGO. MIRA TU QUE CASUALIDAD.

NS

EL PRIMER GTA, UN TEX MURFHY, LAST EXPRESS, TOONSTRUCK O UN UNDERWURLDE.




EN OCASIONES SE TRIUNFA Y EN OCASIONES SE FRACASA, PERO... ;ESTAN SIEM-
PRE ESOS FRACASOS JUSTIFICADOS? iES JUSTO QUE TRATEMOS CON EL MISMO
RASERO A UNA SUPERPRODUCCION QUE CUENTA CON UN EQUIPO DE 200 FULANOS
QUE AUN JUEGO CREADO CON VERDADERO AMOR FPOR 20 FULANOS?

s SON PERDONABLES CIERIOS.

QUE CURIOSAMENTE EN CONTRA DE LO QUE INDICA EL TITULO NO VER-
SABA SOBRE LOS AVATARES DE UN CAMARERO A LA HORA DE PREFPARAR UN CAFE
MOMENTOS ANTES DE SER ASESINADO, SE DIO UN BATACAZO DE DOS PARES DE
NARICES EN LAS LISTAS DE VENTAS AUN SIENDO UNA OBRA MAESTRA COMO SE HAN
FROGRAMADO POCAS.

UN JUEGO DIFERENTE, DEMASIADO QUIZA, A LO HABITUAL, LLENO DE DETALLES ¥ DE
iOH DIOS MIO! UNOS GRAFICOS DESFASADOS O ALGO EXTRANOS (PERSONALMENTE
AUN A DIADE HOY ME SIGUEN PARECIENDO DELICIOSOS) PARA LA EPOCA. Y YA SABE-
MOS QUE SI HAY ALGO QUE LA GENTE QUE PAGA 500 EUROS POR UNA GRAFICANO VA
A PERDONAR JAMAS, ES QUE SUS GRAFICOS NO LUZCAN CON LA MISMA SUAVIDAD
QUE LOS PELOS DEL CULO DE PENELOPE CRUZ, QUE AUNQUE NO LOS HEMOS VISTO
UN AMIGO NOS HA DICHO QUE SON LA MAR DE SUAVES. 4EN QUE INNOVO?

BIEN, VEAMOS.

LAST EXPRESS ES UN JUEGO QUE SUCEDE EN TIEMPO REAL, ¥ ESTO SIGNIFICA QUE
LAS COSAS SUCEDEN INDEPENDIENTEMENTE DE &I TU ESTAS AHI O NO PARA
VERLAS. Sl UNO DE LOS ACONTECIMIENTOS QUE TE HAS PERDIDO RESULTA FUNDA-
MENTAL PARA EL DEVENIR DE LA HISTORIA, NO TE QUEDARA MAS REMEDIO QUE
ACTUAR COMO EL PUMA Y VOLVER ATRAS EN EL TIEMPO PARA TRATAR DE HACER
ESTA VEZ CORRECTAMENTE LAS COSAS (COMO EN EL PRINCIPE DE PERSIA, PERO
CON MUCHA MAYOR AMPLITUD ¥ PROFUNDIDAD, NO EN VANDO AMBOS JUEGOS COM-
PARTEN PADRE, JORDAN MECHNER). ;EL RESULTADO? EL LARGUISIMO TIEMPO DE
DESARROLLO (4 AROS EN 1999 CUANDO NINGUN JUEGO TARDABA EN HACERSE MAS
DE 18 MESES) Y POSTERIOR HORROROSA CAMPARNA MEDIATICA POR PARTE DE EA
REPERCUTIERON EN UNAS BAJISIMAS VENTAS Y EN LA MUERTE DE BRODERBUND LA
DESARROLLADORA DEL JUEGO.




QUIZA LA MEJOR ¥ MAYOR AVENTURA JAMAS PROGRAMADA, SE AHOSTIO SIN
PIEDAD POR TRATAR DE LLEVAR LA CONTRARIA A LA TENDENGIA GRAFICA DE MODA: “GRAFICOS
COM ACELERACION 3D°. EL EQUIPO, EMPERADC EN DEMOSTRAR QUE POR SOFTWARE SE
PODIAN OBTENER RESULTADOS TAN BUENOS O MEJORES QUE CON LA CITADA ACELERACION
SE LANZO AL vACIO USANDO LA TECNOLOGIA DE LOS “VOXELS"

;EN QUE INNOVGO? APARTE DE SER EL MEJOR JUEGO QUE HE JUGADO EN MI VIDA Y DE APOR-
TAR UNOS GRAFICOS DISTINTOS, 5, PERO BELLOS HASTA LA EXTENUACION, CREO QUE SERIA
JUSTO DECIR QUE SE TRATA DEL PAPA (EN MODO DE UN SOLO JUGADOR) DE COSAS COMOD
WOW O GUILD WARS. MUCHOS MUNDOS QUE VISITAR, UNA HISTORIA FASCINANTE, GREMIOS,
UNA DE LAS MEJORES BANDAS SONORAS DE LA HISTORIA, ENORMES EXTENSIONES DE TERRE-
NO.

;EL RESULTADD EM LAS LISTAS? MEDIOCRE. PRACTICAMENTE NO VENDIO COPIAS ¥ DEJO A
APPEAL EN ESTADO DE CUASI-QUIEBRA, POR LO QUE AL FINAL ¥ TRAS TRATAR (SIMN EXITO) DE
SACAR ADELANTE UNA SEGUNDA PARTE PARA PS2, LA COMPARIA “ELSEWHERE ENTERTAIM-
MENT" (FORMADA POR LOS MIEMBROS DE LA EXTINTA APPEAL) TERMING SIENDO FAGOCITADA
POR 10TACLE STUDIOS ¥ A DIA DE HOY LASTIMOSAMENTE ANDAMN ARRASTRANDO EL TRASERO
EN PRODUCCIONES DE MEDIO PELO LO ULTIMO QUE LES HE OIDO ES QUE ESTAN DESARRO-
LLANDO UN JUEGO DE JUDO... QUE S| SE VENDE BIEN, LES PERMITIRIA FINANCIAR EL PROYEC-
TO QUE DE VERDAD QOUIEREM SACAR ADELAMNTE LLAMADD TOTEMS. LES DESEAMOE A YVES
GROLET ¥ A LOS SUYDS TODA LA SUERTE DEL MUNDO.




QOUIZA UNADE LAS MEJORES VIDEOAVENTURAS CREADAS EN LOS ULTIMOS TIEMPOS
Y PROGRAMADA POR UN EQUIPO DE MENOS DE 20 PERSOMNAS (EL PORT APC LO HIZO SOLO UN
FULAMNO) RECIBIO VERGOMZOSAS NOTAS EN LA MAYORIA DE LOS MEDIOS QUE NO FUERON
CAPACES DE COMPRENDER QUE AQUELLO QUE TENIAN DELAMTE NO ERA UN SHOOTER. NI UNA
AVENTURA. DE HECHO LA MEZCLA DE GENEROS ES TAN PERFECTA QUE ES DEMASIADO SHOO-

TER PARA LOS AVENTUREROS RADICALES Y MUY AVENMTUREROC PARA LOS DESCEREBRADOS
DEL "APUNTAY DISPARA".

ESTE ES SIN DUDA UN MAL ENDEMICO DE TODAS LAS DISCIPLINAS ARTISTICAS: "SI NO TE PODE-
MOS ENCASILLAR, TE JODES ¥ TE PONEMOS EN EL CORTE INGLES EN LA SECCION DE “VARIOS"
QUE ES ESA SECCION OUE EN EL FONDO NOS GUSTARIA LLAMAR “PERC QUE COJONES ES
ESTO™. A LA GENTE LE GUSTAN LAS CUADRICULAS ¥ LOS ESOUEMAS. LAS COSAS, SI NO SON
UNA COSA NI OTRA... OBLIGAN A CAMBIAR EL CHIP... ¥ ESO, REQUIERE ESFUERZO. ¥ NO ESTA
EL PERSOMAL PARAESFUERZOS. ;EN QUE SE ARRIESGO? NO TENIAS PUNTO DE MIRA PARALAS
ARMAS. NI HUD DE SALUD O MUNICION. NO TE CURABAS SIMPLEMENTE PASANDO POR ENCIMA
DE UN BOTIOUIN. ERA DIFICIL ¥ ANGUSTIOSO ¥ POR MOMENTOS REALMENTE DESESPERANTE.
ERA UN JUEGO OSCURQ, ATIPICO, DONDE LA PARANOIA ¥ LAS DROGAS JUGABAN UN PAPEL
IMPORTANTE % EMN GEMERAL, TAL ¥ COMO YA SE HA COMENTADO ARRIBA, ERA MUY POCO
GEMERICO ¥ POR MOMENTOS DEMASIADO DESCOMNCERTANTE PORQUE NUNCA SABIAS A QUE
ESTABAS JUGAMDOD REALMENTE.

JOUE PASO AL FINAL CON ESTE JUEGO? BATACAZO DE VENTAS, BATACAZO DE CRITICAS (LA
MAYORIA DE ELLAS IMAGINAMOS OUE REDACTADAS MIENTRAS EL ESCRIBANC DE TURNO
HACIA DE VIENTRE EN EL BARO O ALGO AS)) DESMANTELAMIENTO DE LAS OFICIMAS, CIERRE DE
LA EMPRESA Y TODO EL MUNDO A LA CALLE A BUSCARSE LA VIDA DISERANDO COSAS QUE Sl
QUE DAM DINERO COMO UM MODELO ALIENIGENA DE ARMA PARA EL PROXIMO PUTO SOPOR
OMN-LINE DE TURNO EN EL QUE DEBERAS CAPTURAR LA BANDERA, PERO ATENCION, ESTA VEZ LA
BANDERA ONDEARA AL VIENTO,
HABRA SEIS TIPOS DE TEXTURAS
EM FUNCION DEL MATERIAL DE LA
MISMA ¥ POR SUPUESTO PROYEC-
TARA “"SOFT SHADOWS", QUE
TODOS SABEMOS QUE SON ESAS
SOMBRAS QUE SI TE LAS METES
POR EL CULO HACEN MUCHO
MENOS DARNO.
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MACIO A LA SOMBRADE HL2 POROUE ERA EL PRIMERO JUEGO COMERCIAL QUE COM-
PARTIA MOTOR CON EL TITULC DE VALVE; EL SOURCE. UNC DE LOS ERRORES DE LOS EQUIPDS
DE DESARROLLO QUE QUEREN HACER ALGOD DIFERENTE SUELE SER LA AMBICION DESMEDIDA.
LAS GAMAS DE HACER COSATS DISTINTAS, PARECE QUE OBLIGANM AL EQGUIPO A PLANTEAR
MUCHAS COSAS EN UN MISMO JUEGD Y GRAMN PARTE DE ELLAS NO 5E TERMINAN DE IMPLE-
MENTAR BIEN. COMO SE SUELE DECIR, LES PUEDE LA ILUSION ¥ LAS GAMAS. VAMPIRE PECABA
DE TEMER MUCHOS BUGS, PERO AUN AS[ LA EXPERIENCIA DEL JUEGO ERA ALTAMENTE SATIS-
FACTORIA. Y DIFERENTE. QUIZA EL PRIMER JUEGO QUE SE ACERCABA ADEUS EX EN ANOS. UN
JUEGOD ABIERTO, DISTINTO, COMPLEJO, CON UN FING SENTIDO DEL HUMCR Y ADEMAS, TIAS
CON LAS TETAS ENORMES.

;EL RESULTADOC? TROIKA GAMES, SU DESARROLLADORA CERRABALAS PUERTAS VICTIMA DEL
FRACASO DEL TITULO, MANDANDO A TODO EL MUNDO CON EL PETATE A LA CALLE. LO SIENTO,
PEROC ES QUE NC ERA LO OUE SE LLEVABA EM EL MOMENTO. NO ERA OTRO PUTO "CALL OF
DUTY™. LA HISTORIA TENIA RAMIFICACIONES ¥ LOS GRAFICOS NO ERAN TAN MOLOMNES COMO
DEBIERA UM TITULO OUE USABA SOURCE... ES OUE AQUI LO FUERTE ESTABA EM LA HISTORIA. .
YA SABES... ESA COSAQUE PARECE OUE AMADIE LE IMPORTA.
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PARATODO ACUEL QUE ME INTENTE COMVENCER DE OUE LAS AVENTURAT DE LUCA-
SARTS SON LAS MEJORES AVENTURAS JAMAS CREADAS, TENGO UN MENSAJE ESPECIAL QUE
ENVIO CON CARIFO ¥ AMOR: "CIERRA TU PUTA BOCAZA Y POR FAVOR, HAZLO AHORA™

s, LAS AVENTURAS CLASICAS DE LUCAS, SON ESTUPENDAS, PERO LA TRILOGIA BASADA EN
FULL MOTION VIDEC DE ACCESS SOFTWARE (UNDER A KILLING MOON, PANDORA DIRECTIVE Y
OVERSEER); SIMPLEMENTE ESTAN UM PASO POR DELANTE EN EL TIEMPC, EN CALIDAD ¥ EN
INMNOVACHON.

PUZZLES IMAGINATIVOS ¥ DISTINTOS A LOS VISTOS HASTA LA FECHA, ENTORNOS REALISTAS,
MOTORES 30 AVANZADISIMOS PARA LA EPOCA QUE TE TRANSPORTABAN A UN MUNDO POST--
MUCLEAR URBAND FASCINANTE, UNOS PERSOMAJES GENMIALES, UN SENTIDO DEL HUMOR
COLOSAL, ¥ HASTA 6 FINALES ALTERMATIVOS SEGUN TU COMPORTAMIENTO A LO LARGO DEL
JUEGO. POR CIERTO, TODOS ELLOS FUERON JUEGOS LARGUISIMOS Y POSEIAN FMY DE MUCHI-
SIMA CALIDAD FLAGADA DE ACTORES DE PRESTIGIO E INTERPRETAGCIONES DE GRAN ALTURA.
Sl LE ARADIMOS LOS MEJORES DIALDGOS ¥ GUIONES DE LA HISTORIA DEL VIDECQJUEGO EL
RESULTADO ES DEL TODO INMEJORABLE.

;Y AL FINAL? TRAS 3 ENTREGAS SIN VENDER DEMASIADO... (COM EXCEPCION DE LA PRIMERA)
MICROSOFT COMPRO ACCESS SOFTWARE PARA PRACTICAMENTE DEJAR MORIR LA SAGA
FRUTO DE LOS MALOS RESULTADOS COMERCIALES DE LA ULTIMA ENTREGA Y DEJANDO QUE
FUERAN LOS JUEGOS DE GOLF LOS QUE OCUPARAN SU SITIO EN LA COMPARIA. COMO ERAN
UNOS GENIOS, CREAROM LA IP DE GOLF MAS FAMOSA DE LA HISTORIA (; ALGUIEN SE ACUERDA
DE LA SERIE "LINKS™7).

MO SE SABE S| VOLVEREMOS A CONTAR ALGUMA VEZ COM EL GRAN “TEX MURPHY™ ¥A QUE
HACER ESTE TIPO DE JUEGDS ES COMPLICADO, PERC AHI QUEDAN ESAS TRES OBRAS MAES-
TRAS COMO DEMOSTRACION DE LO CARO QUE RESULTA SER UN JODIDO VISIONARIO EN ESTOS
DiAS DE ABURRIDISIMA JUEGOFORMULA QUE NOS EMBARGA.
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LA MADRE DE TODOS LOS FRACASOS COMERCIALES PARA OUIZA UNA DE LAS TRES
MEJORES AVENTURAS GRAFICAS JAMAS PROGRAMADAS. LO DE TOONSTRUCK NO SE ENTIEM-
DE. ES QUE ES UN CASO RARISIMO. INSISTO. CORNC, QUE RARO.

UN JUEGO QUE CONTABA EM SUS FILAS CON "DOGC™ DE “REGRESO AL FUTURD™ ¥ CON “FLUX
TARAMBANA" UNC DE LOS POCOS PERSOMAJES DE LA HISTORIA QUE PODRIA ESTAR PERFEC-
TAMENTE A LA ALTURA DE “GLOTIS™ "GRIM FANDANGO™, NO DEBERIA DE HABER FRACASADO
JAMAS.

EL JUEGOD JUNTABA GRAFICOS REALES (DOMDE EL ACTOR CRISTOPHER LLOYD NOS REGALABA
UNA DE SUS IMPECABLES INTERPRETACIONES) CON GRAFICOS TRADICIONALES EN 2D DE LAS
AVENTURAS DE TODA LAVIDA. (PENSAD EN ROGER RAEBIT). ANADIDLE UN GUION ESTUPENDO,
BUENOS PUZZLES, DIFICULTAD MUY MEDIDA, MUCHISIMO SENTIDO DEL HUMOR ¥ COMO RESUL-
TADC TENDREIS UNA EXPERIENCIA REALMENTE DELICIOSA.

Ml DIOS COMPRO ESTE JUEGO AUNQUE PARA MUCHOS ES UNA DE LAS MEJORES AVENTURAS
GRAFICAS PROGRAMADAS HASTA LA FECHA. COMO CONSECUENGIA DE ESTE FRACASO, BURST
STUDIOS, PERDIO SU “CREDITO™ FRENTE A “VIRGIM INTERACTIVE™ ¥ TRAS DOS JUEGODS DE
TEMNIS, LA COMPARIA SE FUE AL PEDO EM EL ARO 1997 ANOS DESPUES SE SUPO QUE LO QUE
IBA A SER UN JUEGO GOMPLETO HABIA SIDO RECORTADO EN SU VERSION FINAL, LO QUE SIGMI-
FICABA DOS COSAS:

QUE SOLO HABIAMOS JUGADO A LA MITAD DE LA HISTORIA Y QUE LA OTRA MITAD ESTABA POR
LLEGAR. VISTD EL POCO EXITO DE VENTAS, ESA SUPUESTA SEGUNDA PARTE NO APARECIO
JAMAS EN LAS ESTANTERIAS.




AL FIMNAL, EN EL FONDO LES HE CONTADO TODC ESTO POR UM MOTIWVO... ¥ LEJOS DE QUERER
QUE SAQUEN USTEDES SUS PROPIAS CONCLUSIONES, LO HARE YO, NO VAYA A SER QUE SE ME
DESPISTEN % SE EQUNCOUEN DE MENSAIE.

MUCHOS DE ESTOS JUEGOS SON RECORDADOS A Dla DE HOY POR MILES DE PERSONAS COMO
JUEGOS INNOVADORES, CLASICOS E INCLUSC INFLUYENTES, PERO EN SU DiA, AL IGUAL QUE
SUCEDIO CON VAN GOGH, MURIERON SIN EL RECOMOCIMIENTO QUE MERECIAN Y QUIZA

DENTRO DE MUCHOS ANOS, LA GENTE COMIENCE A COMPRENDER SU LEGADO.

PERO MO ES ESA LA CONCLUSION CON LA QUE LES QUIERO DEJAR, ESTE ARTICULO SE INSPIRO
CUANDD UN AMIGC ME DIJO ESO DE "LA GENTE NO DEMANDA LA MIERDA DE TELEVISION QUE
HAY... 51 ALA GENTE LE DAS TELEVISION DE CALIDAD, ESCOGERA UNA TELEVISION DE CALIDAD
ANTES QUE LA TELEBASURA ACTUAL"

BIEN.




AS| DE SENCILLO. POR ESO LLEVAMOS TANTOS FIFAS. POR ESO LLEVAMOS COLGADAS "NOSE-
CUANTAS™ MEDALLAS DE HONOR Y RESPOMDEMOS A LA "LLAMADA DEL DEBER™ SIN DUDARLC.
POR ESC AMA ROSA NOS CUENTA LO DESGRACIADA QUE ES "POCHCLA DE VERGOBEN" EM SU
CASTILLS OE LIEZPIGSTEIM DESDE QUE SE LE HA MUERTS SU FICUS FAVORITO.

ESA ES LA CAUSA POR LA OUE TODOS ESTOS EQUIPCS DE DESARROLLO SE FUEROMN A LA
MIERDA. SUMENLE A ESTO EL HECHO INCONTESTABLE DE QUE A TODOS LOS NIVELES EXISTE
UM SECTOR (DES-)INFORMATNVG COMPLETAMENTE VENDIDOD A LAS DISTRIBUIDORAS Y A LAS
EMPRESAS OUE AYUDA PARA OUE A SUS CASAS NO LLEGUEN LOS MEJORES PRODUCTOS, Sl
NO LOS QUE MEJOR LES VENDEN LA MOTO. LAS PORTADAS MAS BONITAS. LOS MIERDIJUEGOS
DEL MUMDCr.

ALAGENTE LE GUSTA LA MIERDA PORQUE ES MAS COMODO DEJAR QUE UN "ESPECIALISTA™EN
LA MATERIA ESCOJA POR UNO OUE TENER OUE INFORMARSE ¥ USAR EL CEREBRO Y CRITERICH
PROPIOS. LO CURIOSED ES QUE NADIE SE PARA A PENSAR OUE EL COMERCIAL SIEMPRE VA A
INTENTAR QUE LE COMPRES UNA MIERDA A PRECIO DE ORO, QUE ES JUSTO DONDE EL TIENE
MAS MARGEN. ¥ A LOS GRANDES PRODUCTOS, IMAGINATIVOS, DISTINTOS, NUEVOS Y FASCI-
MNANTES, QUE LES DEN POR EL CULO, QUE CON ESOS NO SE LEVANTA LA PASTA ENGARANDO
AL PERSOMAL. VIVIMCS EN UN MUNDC DE TRILERCS. ...

U\
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Uno de cada diez dentistas es tonto del culo, siempre y cuando hagamos caso a las estadisti-
cas, y sl no que alquien me explique cdmo es posthle que siempre haya un dentista que a

gstas alturas aln sige recomendando chicles con azicar. A no ser que claro, que de una
manera tan astuta como siniestra recomiende chicles con azicar para verse favorecido en
un future por las caries de sus crédulos clientes

Y aunque lp anterior no viene a cuento he de deciros que hay dizs que vuelves de la hiblioteca
hacho una mierda. Estds en Junin. Los exdmenes estdn pudiendo contigo, ya no sales por las
noches, no fienes ni pufa idea de las asignaturas que fienes por delante y encima has perdido la
tarde mirdndole las tetas a una Ha que nunca te hard caso porgue sale con el sujeln més imbéeil
jamas concebido por Hips alguno,

Si lo tuyn es el currele, en uno de esos dias en los que no funciona el aire acondicionads, tu jefe te
ha dadn el puto dia y e ha hecho salir de la olicina a las 3 de la noche con lo que no has podido
quedar con tus colegas a tomar una cafia. Lo peor es que al dia siguiente descubres con estupar
que par supuestn “Tio ayer fuimos a la mejor fiesta de la historia”. En cualquiera de las dos situarcio-
nas gs cuando decdmos eso de “Toder, vaya mierda de dia”.

Hrains, trabajador incansable por la liberacitn de su pueblo a la par que guerrero imbatible, en un
dia de resaca monumental fruin de una excesiva ingesta de “anis del monkey” es vencido por vez
primera en el campo de batalla por un enemigo més paoderoso. Pero justo antes de ser violado anal-
mente, se encomienda a Ares, Dios de la Guerra, para que a camhio de eniregarle su alma le
parmita ganar |a batalla. Vamos, que nuestro prota se hace caca en los pantacas y hace frampa. ¥
amiguitns, he aqul la moraleja de ésta gran historia: “La trampa slempre acampa’.

Y gi no miren;

En un giro inesperadn de los acontecimien-
tos vy dado que Ares resulia ser un Dins con
un sospechoso parecdo a Michael Baolion,
decide hacer b que normalmente hace
Michae] Bolion con todo el mundo: Amar-
garle la existencia,

A, Bratos, que iba para guerrern libertador
legendario se convierte en un instrumanio
de guerra en manos del citadp Ares masa-
crando todo lo que encuentra a su alrededor
siendn pbligado en dlima instancia por el
maligno Holion a asesinar a su familia,
escuchar dos albumes suyos v a vagar par
lng siglos de los siglos cubiertn de polvos de

K?ﬂtﬂ&i todo esto te pasa pov t.rarr:rmsa

talco en un mundo lleno de mujeres de A'E"ES T‘-ZSLI"H SET Un
snormes pechos qua sdo buscan destrure [ )jos con un sQspecho-
Y 16 que pemsabas e habies wmdo SO Parecido a Michael

mal dia, Bolton



Total que un buen dia, Kratos, le echa pelotas de verdad y tras haber sido un cobarde todo
éste tiempo decide que se va a cepillar a_fres por todo el sufrimiento gue éste le ha inflingi-
do. En especial por hacerle escuchar [a bochornosa “Can I Touch You... There?" Porgue lo
de decapitar a tu_familia puede incluso molar si eres jugador de rol y esas cosas, pero lo de
los Greatest Hits es “demasié” Rasta para el pobre Kratos.

Yes ahi dinde empieza el fuego.

o
(}m’ of War" es un juego de accidn en tercera persona (recordamos que en esto de los
juégos, lo de la “tercera persona” es el dinico sitio en el que no indica atisbo alguno de infi-
delidad para con sus parejas) y ademds es uno de los mejores juegos que han pasado por mis
manos en meses. T sencillo ::g manefar, tremendamente divertido y el vigjo sistema de "te
wis hactendo mds fuerte y obtienes armas mds molonas a medida que avanzas” funciona a

la perfeccidin.

ﬁdém:i:‘, el Ji commo 5 ver
cuenta con ummrm que mp‘;ﬁfmﬁ—
cientemente idiota como para echarte
atris (caso del Ninja Gaiden de Tecmo)
sino todo [o contrario, s medianamente
tnteresante, aunque a Kratos P\dﬁi i
gusto (e falta algo de sentido del fumor.
A fin de cuentas es un fulano de dos
metros de alto que va tatuado con rayas
rojas y cubierto de talco por todas partes,
pero curiosamente a é[ no parece

mucha gracia,

Ares, su Crueldad no conoce [rmites

ﬁ@m’m en Holywood cogerd un dia a éste personage
¥ lo meterd de protagonista en una pelicula de carreras
urbanas de coches tuneados y tias idiotas en bikini Ya
veridn como si.

Me to lo que quieran, ¢so 5i, que a Kratos seguird
sin hacerle gracia. St Freeman necesita una bocina,
definitivamente Kyatos necesita sonreir mis.




Las novedades u:lh‘udul:udas en el éﬁsma lucha clasico (machagqueo de botones
indiscriminado) pasan por “apretar adecuado en el momento justo’, Como
en ‘Fahrenheit’ o en "0lé Toro” perg hiecho:con gracia y salero, porque te permiten
malar E hiE Enenl:lelgus de manerd fnuch masﬂsaﬂguinana v espectacular. En
contra de o quE gustana 8 dillary n’ el juego contiene sexo y sangre y
secoftaunpelo alah },.:-- pstrar ningunasde-las dos cosas.

Li afiadirmins" o P i "'H.EI],E qu i :"::'?E‘::’ :Ih'i ] E-E].u que los
graficos sor gens (EBuién d fiie la P fids de si? Pues fui yo.),
gue el juego es muchn més i lucha porgue ifitluye algunos mo-
mentos en los que hay qua $ t|::| [II'&I.I. |:||:|:| mucho), que

hay zonas secretas, qu EI:III.EI argarte a Bolton v que casi tuﬂn el

mundo ya ha hahladu dE J'd juego ¥ lu hh puesto por las nubes, nosotros no
podiamos ser menos (bu puder podemos<pero no nos da la gana] asi que le
atizamos

B ajares.

Dale con el cepillo y acaba con [a caries




aﬁ*

BOILING RO

Boiling Point parte de un deseoc mal expre-
sado. Desde hace un par de anos todos los
analizis de videojuegos coinciden en sena-
lar la linealidad de un videojuego como algo
negativo, incluso restando méritos a lo que
han calificado como aburrido pasillo de des-
truccion monotona. Pero hay gue pararse a
pensar donde estan los limites de ese
encorsetamiento al que los programadores
someten al jugador. En Brothers in Arms no
tiene mucho sentido que seamos incapaces
de franquear un seto solo porgue se ha
decidido que hemos de avanzar por una
carmretera para poder activar el script de
turno. Al fin ¥ al cabo, estamos tratando de
aprovechar el terreno para obtener ventaja
sobre el enemigo. Em Half-Life 2, =in embar-
ga, la aparente inmensidad del escenarioc en
el que nos movemos ¥ la urgencia de la
trama del cazador y Ia presa hacen obligato-
rio guiar al jugador por zonas predefinidas,
si no la tension de la historia desapareceria.
En ambos casos la apuesta por delimitar los
movimientos del jugador ez la misma, pero
en uno disminuye la sensacion de inmersion
y en el otro contribuye a la ambientacion.
Sea como sea, tanto BlA como HL2 =2 han
llevado palos por esa linealidad, pero quien
los ha dado no se ha parado a pensar en lo
gue podria pasar si tuvieramos libertad
abzoluta de movimienios.
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by Mr Green

e preciosa, vas bomacho v b
te da la lata

“Boiling Point parte de un
deseo mal expresado”

Boiling Point nos ofrece la pozibilidad de hacer lo
que nos venga en gana, asumiendo las conse-
cuencias claro esta, pero sobretodo nos permite
desenvolvernos en el juego como nog plazca,
recorriendo la extension del mapeado gin trabas
y obligéndonos a crear nosotros las acciones
necesarias para avanzar en la trama. ¥ esto que
parece el suefio de muchos jugadores y criticos,
e3 en realidad una pesadilla si se aplica a un
juego de accion. Porque BP es justamente eso,
cierto que tiene toques de rol, pero su punto
fuerte es la accion y los antecedentes de nuestro
perzonaje lo dejan bien clarito.

mjer
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Cuando llevas 30 minutos deambulando por el mapa, visitando sitios y a pnj’s, encuentras divertido
pasarte 3 minutos conduciendo una furgoneta para ir de una parle del pueble a olra. Empiezas a
familiarizarte con el entorng, ¥ aungue no lengas ni idea de cémo seguir adelante, piensas que todo
e ird resolviendo a medida que converses con mas gente. Cuando llevas 4 horas de juego v ya has
matado a todos los eslipidos habitantes del pueblo, te encuentras a i mismo ahogando las penas
en el Jaguar Negro bebiendo tequila v chutdndole adrenalina de vez en cuando. Tu mujer no deja
de llamarte al mévil y tu sdle quieres que deje de llover. Al final, has acabado convertido en un yonki
que mata para conseguir unas pocas monedas con las gue pagarse la pendltima copa. ¥ es que el
juego es real como la vida misma, donde 99 de cada 100 veces que nacleras acabarias alcoholiza-
do y drogadicto si tu dnica meta en la vida Tuera recuperar a una hija gue casi no Conoceés mieniras
vagas por un pais cuyo PIE se basa en la delincuencia. Olvidate de ser Charles Bronson, s mucho
mas facil mirar para otro lado.

El juego no nos marca una paula de acclon, sino que nos deja tirados con la esperanza de gue la
mera liberad de movimientos nos suponga un desafio. Sin embarge, a lo que conduce esta apuesia
es al sopor infinite v al deseo irrefrenable de que suceda algo, de que el juege nos abra una puera
por la que colarnos v poder disfrutar de la aventura. Es clero que es un paso adelante y un mas que
notable intento de desviarse de los juegos sobre railes, pero también nos desvela los problemas de
inlentar derribar paredes sim construir antes un armazdn fiable.

“Olvidate de ser Charles Bronson, EN RESUMEN
es mucho mas facil mirar para otro lado”.

Los grdficos ambientan muy bien la historia En definitiva, podemos perdonar las horribles
siempre y cuando no s te ocurra entrar én un  texturas de los pnj v el horrendo modelado de
edificio, en ese instante se acliva la funcién los cuerpos, ballarinas de striptease incluidas,
85085 (shil on screen) programada en directx? incluso alabamos el trabajo realizado para
que empobrece lo mostrado en pantalla con la  reproducir las leyes de la fisica cadtica, lan
unica intencitn, queremos creer, de que no nos  (liles a la hora de conducir vehiculos como de
distraigamos con las tipicas megatexturas que  simular el vuelo del jaguar, pero por lo que no

emplealj otros molores graficos. Por otro lado, pasamos es por aburrimos mientras jugamos.
la amplia extensidén del mapa consume mas

Ram que Marina d'Or agua, los que tengan
51Zmb de Ram o menos pueden prepararse
para oir rascar el disco duro como sl luviera
soriasis aguda.

Tanlo el inventaric como el sistema de puntos
estdn muy blen realizados, aungue las reaccio-
nes de las distinlas facciones anle nuestros
actos, que deberia ser uno de los puntos fuer-
tes del juego, fallan cuando asesinamos en un
callejdn solitaric a un bandide vy al minuto

siguiente todo el pueblo sabe lo que hemos Elalcalde te hacia chantaje y merecia fenacer, paro
hecho. clavarle una masa en ol pecho & nos antoja algo excasivo




analisis|exclusivo

realizado por:

Mr. Green

Vivimos tiempos confusos, ahora se alaba la optimi-
zacion del HL2, ahora se critica su linealidad, ahora nos
gquejamos de la mala o nula traduccidén de titules como
Bloodlines, otrora se critica su poca optimizacién,
Quizas no lo quieran ver, pero estos debates estériles lo
Unico que provocan es una suerte de homogeneizacion
de contenidos que se traduce em un mar de reviews y
analisis sobre los mismos 4 juegos,

Asi, nos pasan desapercibidos, cual proyecto de ley en el
BOE, juegos que rednen todas las caracteristicas que
alabamos, A saber, optimizacion espectacular, traduc-
cidn impecable, precio asequible y originalidad.

Barbie a Caballo (Barbie Horse Advenbure), es, sin kgar a
dudas, ¢l juego del afio 2005 para este que suscrite y para toda
la redaccion de Games-Ajare. Y fijense que digo todo esto
limpio de drogas, de hecho tengo aqui un certificade medico
que lo commobora. Si Nintendogs ha logrado que el genero
femening se convierta tambien en un consumidor de video-
juegos a tener en cuenta, podemos decir gque Barbie Horse
adventure abrio el camine y a ko grande.

Babiendo de fuentes como los
Sims, Gta o Prince of Persia,
gste Barbie Horse Advenfures
nos afrece un refrescante cociel
aderezade  ¢on un apartado
tecnico majestuoso. Las anima-
ciones de Barbie vy de oo
caballos estan realizadas con
motion  capture  yw  lucen de
maravilla en nuestros po's,
Enconiramaos especialments
logrado el movimienio de
montar y desmantar de meestro
amado jamelgo,

Angustiada tras romper su
relacion con Ken porque e
engafiaba con wna chochona,
Barbée wviaja a su rancho de
Montana para ouparse del
adiestramiento de los caballos,,
que g5 lo que todes hanamos si
descubrieramas  que  nuestra
pareja nos esta enganando con
un trozo de inerte goma.



L
ES DIVERTIDO, ES GENIAL, Y
ADEMAS SALE BARBIE.

Sin embargo, una vez alli comprobara que no
todo es tan facil como parece, ya que un grupo de
cazadores furtivos mantiene en jague a la
poblacion local.

Mos acompanard en ciertos momentos de la
aventura una chica que sufrid un trauma con los
caballos después de haber perdido su coleccon
de Mi Pequeiio Pony en un incendio. Nuestra
mision serd que recupere la confianza en los
equinos vy para ello deberemos acabar con los
furtivos v convertirla en toda una amazona,

JUEGA COMO QUIERAS

Libertad de accion para movernos a lomos de
nuestro caballo a través de maltiples y variados
escenanos, recreados con mucho detalle vy que
nos invitan a pasear por ellos completando los
minijueqos, dejando de lado o5 objetivos princi-
pales del juego.,

En todo momento podemos entrenar a nuestro
caballe o seguir la trama de B aventura, ya 53
ayudando a la chica o desbaratando los planes
del malvado jefe de los furtivas.

En la tienda del pueblo podremos adquirir los
aparejos para nuestros establos e incluso partici-
par en competiciones. &l igual que en Nintendogs
debemos encargarnos del aseo de nuestro
caballo, lo cual repercutird en su salud y humor
Es basico que nos ganemos su confianza si que-
remas completar el juego. (Aviso: la zoofilia des-
graciadamente no estd contemplada).

A& medida que avancemos en el juego se iran des-
bloqueandn wvarias razas de caballos e incluso
podremos conseguir las monturas de los furtivos
cuando acabemos con ellos, no obstante la mavyor
recompensa y |a razon de ser del juego son

entrenar a un potro y convertirko
caballo de nuestro @ANcho y quien sa
Estado,

La curva de dificultad estd muy conseguida y
aurque al principia tenemos disponibles todas las
apciones posibles del juego resulta muy sencillo
aprender las ordenes basicas, incluso podemos
dejar en manos de la muy competente [A la
gestion administativa del rancha para dedicar-
nos al entrenamiento de nuestro caballo.

QUE BIEN SE VE TODO

Se nota que la de PC ha sido la mas cuidada de
todas las versiones, recrea el munda de Barbie a
la perfeccion utilizando wna paleta de colores
muy acertada, que resultara familiar a todos los
fans de la mufieca asi como a los clientes de
Aghata Ruiz de la Prada. No obstante para los
mas "hardcore gamers” s& han incuido también
efectos pixel shaders y un espectacular “blur
mation” cuando vamos al galope, que realzan
aun mas la belleza de los paisajes y hace que
puedas sentir el frescor de las praderas en tus
braguitas. Todo el terreno se carga en memoria
sin que se ralentice la accion y resulta una delicia
explorar los alrededores del rancho sin tener que
aguantar insufribles tiempos de canga. Desgra-
ciadamente, s ha tenido que sacrficar carga
poligonal para hacer es5to posible, pero aun asi,
los graficos estan a muy buen nivel y lucen de
maravilla incluso en P52,




REewviews intemacionales:

"They hawve done a great work bringing back the amazing workd of Barbie to our computers.
Yau can prepare your whips for ride horses and get some fun.”

"Smither s Magazina”

Il

ndnlE.En:nntraras el camino a casa?







Nosotros, Si



oy
la risa mas absoluta frente al mundo entero.

Con LEAK 2006, ya no Sera necesario recurrir a ninguna otra herramienta |
de correo o programa P2P para tirar por la borda 5 anos de trabajo y hacer f
Instala Leak 2006 en tu ordenador y &l solo se encargara de hacer todo el

trabajo sucio. El paquete premium incluye nuestra famosa herramienta H
“GUESS DATE 2006° que calcula por ti una fecha al azar para que puedas

comunicarsela a todo el. mundo como “fecha definitiva de lanzamiento"
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AJARE

CON PATATAS

Hace algun tiempo, cuando [0z redactores de Gamesajare entrabamos de grafis en las discotecas y
teniamos pelo en la cabeza, surgid Batilezone y con €l el wireframe 3d (también aparecio la movida
madrilefia y Ramoncin empezd a aficionarse a las perras gordas), pero lo imporante es que todo el
mundo empezd a hablar de poligonos, incluso los que a duras penas podian situar Madagascar en
el mapa. Con el paso del tiempo y &l aumento de la potencia de los ordenadores y videoconsolas,
los programadores se dedicaron a relienar la superficie de es0s poligonos para ganar en realismo
(v, por que no deciro, para ir preparande el terrenc a las lexturas, la siguiente palabra maldita), pero
al fin y al cabo seguian siendo lineas gue 28 unian con ofras lineas.

POTATO
TECHNOLOGY



-

Hola. ;Hay ;
alguien ahi? Grumip, grerer

A

y efem... gmiai?

Los poligonos estaban en todas partes, en lag Vga's de 3dfx, que calculaban ginllén® de poligonos
por segundo; en las conzclas, que cakulaban dos girollones y medico; luego las tarjetas graficas mas
potentes, que calculaban 30 girllones, luego la P52 que 3e iba a los 70 ginllones vy ella sola podria
acabar con el hambre en el mundo, ¥y asi casi hasta nuesiros dias. Pero claro, lega un momenio en
gue no hay potencia para fanta cosa que oz programadores quieren poner en pantalla, v come tam-
poco es plan de desnudar los poligonos casi mejor que ocultados, y agui viene el problema. ,De que
manera el publico, acostumbrade a medirse el tamafo de los poligonos con el vecing de al lado,
puede ser convencido de que menos 3 mas?

Enionces llegd Silent Hill. La aparicion de niebla permitia dos cosas: una es hacer gue aguello sea
jugable, v dos, dotar de atmesfera al juego, cosa que si lo hubieran hecho en un Pro Evolution pues
no hubiera temido mucho sentido. Al fin v al cabo, lo que no vemos da mas miedo que o gue si
vemos. Por ejemplo, el port del Resident Evil 4 para P52, que tuvo que tirar de este truco, bueno eso
v quitar la mitad de los arboles para poder jugar bien, v el chiste perdic la gracia.

En el otro extremo del confliclo potencia vs rendimiento esta Doom3 que oculta todo en la cscuridad,
“pero oye que en realidad estamos haciendo todo eso de verdad, que no e2 que tapemos nada, que
todo esta ahi, solo que esta ennegrecido”. Lo cual 83 una auléntica tonteria, porque si no lo veo, No
exisie, asi que mas luz v menos fardar de gue renderizas 100 girllones de poligonoz, ensenamelos,
show me the pelygons. O, en fodo caso, no les des 100 capas de pintura, dales 50 pero bien hechas.

ACual es el future de los poligonos, quedar ocultos por una neblina, por la ausencia de luz, o bien
revestirse de nuevos efecios como el bloom y darze un festin con lo que quede de nuesiras refinas?
Wi la mas remota idea, porque si pudiéramos dar respuesia a esia y ofras preguntas tendriamos
nuesiro propio canal de TV dedicado a la adivinacion.

Pero si sabemos que cuando una cosa funciona todo el mundo se apunita al carro, asi que avanza-
mos en exclusiva una pantalla del Silent Hill 5 para PS3.

“girillon: dicese de un brutardo elevado a un mogollon.
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Se plasma en un informe lo que todo el mundo sabe: sobrevaloracién de las
viviendas en un 30%. Pero bueno, a Pedro Solbes eso no parece importarle, en
tanto que para él las viviendas se venden igual. Quizas ignora deliberadamente el
hecho de que no es lo mismo vender que cobrar, del mismo modo que no es lo
mismo consolas disiribuidas que vendidas.

Cuando se habla de una vivienda vendida la realidad es que el comprador hipo-
teca sus rentas fuluras, en clerfo sentido avala la compra con un fulurible, y el
Unico que cobra el dinero es el promotor, pero quien da el dinero, el banco, no
recuperara el présiamo hasta posados unos decenios. Es decir que todo se susten-
ta sobre el enorme caparazén de una tortuga de humeo. Y oiga, hay que mantener

el fuego vive,
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Preview
Nueva portatil a escena

Realizado por: Mr. Black

En el ya saturado mercado
de las portatiles, Geyper
nos sorprende con  una
nueva consola, la Geyper
"luegos de Agua”,

Sin duda el punto fuerte de
la consola es su disefio

exterior, un disefc muy
rebuste v wun acabado
innovador hace de esta

consola una gran apuesta
para el publico joven.

Otra de las innovaciones es
la ausencia de cartuchos de
juegos, cada consola
vendrg eguipada de serie
con un dnico juego, lo que

dara fin con el engorro de
tener que desplazarse a la
tienda a conseguir otro
titulo,

Dependiendo del modelo de
censola que se adquiera, lo
botones cambiaran. Existe
desde el modelo mas sen-
cille con un Unico botdn,
hasta modelos con dos
botones.,

El modelo gque nos ha
llegado a la redaccidn es el
simple, ¥ lo agradecemos ya
que aun asi nes ha costado
descubrir todos los secretos
del adictive juego. El obje-
tivo del juego es el intentar

Aspecto final de la conscla. El primer modelo
tendra una carcasa de color naranja, pero existiran
otros colores, como naranja oscuro ¥ naranja claro

/

Uno de los primeros Concept-
Arl de la consola, destaca la
presencia de los dos controles
analbgicos,

colocar  unas piezas  de
plastico en unos tubos estra-
tegicamente colocados

Sin duda, aungue estamos
ante una consola gquiza un
poce inferior tecnicamente a
sus competidoras, en otros
aspectos supera al resto.
Come por ejemple estamos
ante una conscla de la gque
podras disfrutar en cualquier
ambiente, como en la playa o
dentro de tu  bafers.
Su poco peso y SU enorme
duracion de las baterias, basi-
camente gracias a a la ausen-
cia de estas, son la gran baza
de la apuesta de Geyper






¥ yo que le voy a hacer. Os juro que la culpa no es mia. O a lo mejor si, pero aun asi,
es lo de menos. Ya sé que algunos de estos juegos que a continuacion voy a citar a
algunos os [IIEIFE'CEFE!I‘.' obras maestras, a otros, jueqos dignos o incluso a los mas
averados; mediocres. Bien, que sepais que hasta ahora nadie os ha dicho la verdad
pero hete aqui que llega éste apocado pero sexy redactor para haceros ver la cruda
realidad; estos juegos son UNA MIERDA,

DE JUEGOS

Mania gue tiene la pena con mentimos: "Padras escoger &l camino del elegido”. "En funcion de tus eleccionss
jugaras las mismas secuencias gue en la palicula a no®, ", incluso hemos rodado nuevas sscuencias” ™. . Matraje
completamante nuevo que amplia v expbca el universo Matrix”,"Sera todo ke gue "Enter the Matrix nunca fue”,

5i
Compras nuestro muevo
juege, el mismisimo keanu
Reeves ird o tu casa a jugar
contige ¥ com tu madre,




¥ es que finalmente lo de este juego fue realmente inaudito. Asombroso, sorprendente... mejor adn, increible,
Esa es la palabra: increible, porque cuando empiezas a jupario, te parece sencillamente increible & pedazo de
mierda que tienes delante de tus ojos. Camara engorrosa, movimientos torpes, graficos de hace cuatro anos,
animaciones lamentables, la tercera pelicula no existe, los combos salen porque si, la cdmara para las armas es
de esas que hacen que desees no haber nacido, el combate Ainal conbra Smith es de verglenza ajena, las nuevas
sitvaciones que s han inventado son de un rdiculo que asusta, el framerate inestable, el doblje un
despropdsito absoluto (si amiguitos, sale nuestro doblador favorito, €l gran Tomds Rubio poniéndole la voz a
Merovingio en &l que as uno de bos "Greatest Gaming Moments of history™), el sonido es un caos (ahora se oyen
los disparos ahora no), estd plagado de absurdos bugs que afectan gravemente a la jugabilidad,

En definitiva, gue 5i yo fuera vosobros (lamentablemente para vosotros vy vuestras novias esto no es dierio)
preferiria invertir mi dinero en ponerme tetas (si fuera una tia) o en pongrme tetas (si fuera un tio),

Fahrenheit:
El juego de kas tres mentiras: 11 No es un juego 2] Ho hay posibiidad de ebeccidn que altere [a trama principal
3} Ho es una aventura grafica.

¥ clara, como victima del Hype, luego te pones a jugar v le exiges al juego lo prometido y resulta que no ofrece
HADA de aquello. ¥ ove, la gente encantada.

iiluego del afio!! iilnnovador!! iiMe quiera de morir de lo bueno que es! jiQueremas un hijo de Lucas Kane!!
¥ ya aqui con cara de haba observando la reaccidn del personal mirdndome en el espejo a ver si va a ser que
oy un extraternesbne,

buen juege,
lo han convertide
en esfo. .|




Mas o menos el caso de Fahrenheit es come “El misteriosisimo caso del Jaman de York™; helo agui:

"Se hallaba un dia el 5r. Gerard Extrogen en un conocido restaurante de la capital Prusiana
de Vonvrunken cuando al servirle el camarero su comanda, este observo gue en lugar de su
habitual solomillo, el bueno de Sven le estaba sirviendo una precosa, flexible y rosada loncha
de Jaman de York. Antes de decir nada, mird al resto de mesas en las que nadie estaba recihi-
endo lo que habia solicitado sino una enroscada, cooda y solitana loncha de Jamon de York,
Espert antes de guejarse y comenzo a comer la loncha en espera de que dentro de la loncha
estuviera el solomillo y se tratara de una nueva receta de esas de nueva cocina con la gue el
chef queria sorprender a sus habituzles clientes. El mordisco confirme y empeoro sus sospe-
chas, no solo no era solomillo, sino que al maldito jamadn de York alguien le habia puesto
regaliz por dentro. Enfadado, se levantd de la mesa y se encamind hacia la puerta del local
donde cruzd la mirada con su buen amigo el criico gastronomico Gustav Comemunchen
deteniendose ante &l completamente indignade vy espetando un rotundo: “Me voy, main
Freund, esto es una tomadura de pelo” recibiendo a cambio por parte de su viejo amigo un
"Mo, lo que pasa es que es innovador”, a lo gue finalmente nuestro héroe respondid con un
rolundo “Nos ha joio”.

Ahi lo tienen. 5i alguien ha entendido algo que levante la mano. Asi me gusta. Tedos calladitos.



Doom3:

ID guiso hacer un juego de mucho miedo y desde gamesajare queremaos felicitarles porgue lo con-
siguieron por completo. Da un miedo que te cagas lo malo que es este juego. El mismo puto nivel todo
€l rato (hasta gue te das un paseo por el infierno) para volver al mismo puto nivel de nuevo. (En la
redaccion estamos trabajando en un mod en el que en el momento de volver del infierno a la estacion,
suena la musica de los turrones “El Almendro” aumentando asi la tension emocienal hasta el infinito
“and beyond”).

Mo te fies,
iIMUERDELE EL : Paquito,
ESCROTON N que lleva una
linterna

Un argumento de eses de los de toda la vida (hay gue cerrar el portal interdimensional por el que han
llegado unos monstruos, pero no os equivoguéls no vaya a ser el de Belén), unas situaciones de lo
mas 30533, UNos enemigos mas tontos gue el culo, unas armas insulsas, un cofazo de pasillos en los
que no se puede hacer "strafe” ni a la de tres, en definitiva, puro despropadsito digital. Un juego infer-
nal desde el punto de vista biblico, ya que carece completamente de alma.



Duke Nukem Forever:

DNF es el unico juego "Cuantico” de la histona de los videojuegos porgue es el dnico que alberga en
su intenior dos estados atdmicos a la vez: “Es una mierda y una obra Maestra "at de seim taim”. Spin
negativo y positivo.

La cosa es la siguiente; cogen ustedes un calcetin, lo meten en una caja, ¥ ahora imaginan que el
calcetin se ha convertido en una copia de Duke Nukem Forever, esto puede que haya sucedido o no,
lo que implica que ustedes tiene el 50 % de probabilidades de contar en su casa con una copia de
Duke Nukem Forever y un 50 % de posibifidades albergar entre sus posesionés una mierda de juego
{porgue hasta ahora ningln calcetin tras ser introducido en un lector de CD ha dado grandes resulta-
dos como juego).

Cuentan las malas lenguas (que son las lenguas que enganan a su pareja acostandose con otras len-
guas de cscuras intenciones) que de hecho lo Unico que ha hecho George Broussard hasta la fecha es
meter calcetines en cajas, concentrandose mucho muchisimo mirando las cajas para después ir abne-
ndolas de una en una para descubnr con cierta melancolia que tres calcetines se habian transformado
en cactus, dos en un manga pastelera, otro en un gato al que puso de nombre Schridinger y por
uiimo otro en una precioza estatua de dos enamorados patinadores sobre hielo esculpida en por-
celana fina. Finisima. También cuenta la leyenda (gue viene a ser el gerundio femenino del verbo leer)
gue George espetd contranado: “Nchts... obra vez mi un puto donut”,

r"

L George,
. Acabas
L yaoqué?

Whenitsdonnnngggg
rraggghibhilil
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OCIna con John Carmack

Buenos dias queridos

espectadores. Hoy, en
nuestra cocina, conlaremos
con un nvitado muy
espaclal

alou, soy John Romero §
‘ voy @ preparar mis famosas "Ancas

de Rana al Yaporware®

r oy

Suens, fascinanie
~ORn;
héblanos de bos
iﬂﬂrldlil‘llll.

A
|



GT’IEJ—
El Secreto de ésla receta 3

&@ basa en una adecuada

utilizacidn del ingrediente
gecreto:

‘La Salsa Picante”

Waya, tiene una pinta

realmente esfupenda
Seguro que con ese nombre
estamos hablande de wnas

salsa fentastica, John

Para ésta receta también
es muy importante el uso de
una absurda y enorme
cantidad de Vapor

Volvamos a la cocing, esloy
ansloso por empezar a
cocinar...




ientras 1 agitas la
salsa, yo iré poniends los
ancas jnto con un buen motor

Usaré también una
brizna de gudn y
sombras en tiempo

Mo, no o3
necesano,
CTE0 QU £5 Mej0T
que pongamos UNas
compafieros
con A deficients




20, mucho aunque sabes
que yo hubiera afadide
unas matrices recursivas de
vortex para reducr la

visibilidat general

bien Johnatan, creo que
ya lo tenemos terminado, espero
que te guste al plato

-

Fi .-;

3
el

Bien amigaides, pues ello s toda par hoy

no o pardais nuestro priximo programa con
EBill Gates y su famoza “Lazafa a la
Oblivien®. La dnica Lazafa del munda,
que tiene &l mismo tamafio que
la isla de Manhattan

NOTA: EL PROXIMO PROGRAMA
50L0O SE PODRA DESCARGAR
DE XBOX LIVE A CAMBIO DE 400
MILLONES DE PUNTOS.




AN AJARE HQUSEMZ
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Queridos lectores {jngnngu lactores porgque sé& de buena tinta gue ninguna
mujer soltera de grandes pechos a la que le guste los videojuegos y hacer un
meénage a trois conmigo y su hermana gemela nos lee):

He estado a punto de no escribir nada para este numers dado que me encuan-
tro en esa etapa en la vida en la muchos la habréis pasado y otros todavia
tenéis gue sufrirla. No, no me reflero a ser sodomizado por una banda de rape-
ros negros con cadenas de oro y caras de malote. Eso es mas llevadero.

Me referia a independizarse. S5i, marcharse de casa, comprarse un pisito y no
morir an el intento.

Al principio cuande compras un piso, si es de nueva construccion, te acuer-
das de John Carmack... basicamente porgue hasta que contratas la luz, tu
piso se parece al Doom 3. Ni una puta luz. Lungn tienes gque contratar el agua,
gue al precio que esta usara al menos Pixel Shaders 5.0. ¥ luego
probablemente contratar el gas, el teléfono y al final, todo son gastos. ¥ lo
complicado que es pagar todos los meses el crédito (y si no gue se lo pre-
g:nt-nn a la gallega de Cancun). Y me pregunto yo ;no habra algun crack o
ygen para evitar esto? Y lo mas dure no es pagar todos los meses la cuota
al banco (y ojito, aqui no vale eso de "si me gquedo sin ammo y me matan,
cargo la partida anterior y lo intento de nueve™). Lo mas duro (Segan mi expe-
riencia personal) es poner la casa a tu
gusto. La de horas gue puedes perder
mirando dormitorios, cocinas, bafos,
salones... 5i me dieran un euro por
cada presupuesto que he pedido, por
cada exposicion visitada y a Malyneux
un eauro por cada cosa gue ha dicho
que iban a tener sus juegos y luego no
ha cumplido... vale, seguro gue me
gana Molyneux, pero gue conste gue
he pedido muchos presupuestos, jeh?

Y luego como tengas que hacer alguna
reforma, cagate lorito. No, si vosotros
cradéis que as facil... claro. Con lo vicia-
dos gque so0is, seguro que pensais que
el desescombro es como jugar al
Arkanoid, poner un tabique igualito
gue al Tetris y el fontanero te hace el

, trabajo a cambio de setas. ¥ va a ser
Dudas sin resolver: jLe gustaran los que no.

cuartos oscuros a John Carmack?




Después, lo gue deberia ser tan facil [ - VR
como comprar un nunchaku para la Wii Cagoen
{nétese la ironia), no lo es, porgue no se Miyamoto... ¥a
trata de llegar, comprar muebles y podia hacerme
mafiana todo puesto. Porgue claro, uno ministro o concur-
no &5 diseidador y no entiende de cosas
como "no poner la nevera tapando una
ventana", o "no poner el fregadero
pegado a la pared™ o "poner un revistero
exclusivo para las Playboys en el cuarto
de bafio no da buena imagen™.

de quejarte y wven
paca que vi a hacerte
na limpieza de cane-
rias ajare
RSP

Es mas... somos hombres, para gue
negario. Queremos la casa para jugar a
videojuegos sin que tus padres te digan
eso de "zno eres mayorcito para seguir
con los marcianitos? o "jcomo te has
gastado 600 euros en una PS3I7" y para
poder practicar el baile del amor sin tenar que recurrir al coche o a esperar a
que tus padres se vayan al pueblo. Pero para las mujeres no @5 asi, no seior.
Para ellas un colchén tirado an el suelo no cumple los requisitos minimos de
glamour necesario para jugar a los médicos.

¥ no solo a los médicos. Estamos hablando de sus OTRAS necesidades. El
armarito que podias necesitar para meter tus 3 pantalones, 4 camisas, 22
camisetas, y un numero impar calcetines y calzoncillos no se parece en
nada al que pueda necesitar una mujer. Asi que te dicen eso de "me gustaria
gue la cama tuviera canapé” (y tu no pones pegas porque a ti eso de comer en
Ia cama te parece buena idea). Pero no es equivoqueéis... el canape al final es
lo mas parecido que conozco a un archive RAR de alta compresion. Com-
primas la ropa, y la metes debajo de la cama. Hasta aqui todo bien, pero al
igual que an el RAR, cuando quieras sacar un archive... jjj Tienes gque descom-
primir todos [I!

Y luego llegameos al salén. Donde mas en desacuerdo no se puede estar. A ti
te apetece poner tus 8 consolas, el 5.1, la tele HDTV y un sofa como los de
Joey y Chandler en Friends. Las mujeres piensan mas en poner una bonita
mesa de comedor, un sofa con chaise-longue (se dice cheslén) y un muehle
para poner muchas chorraditas (de esas que cogen mucho polvo). Pero donde
tienen un serio problema de odio-respeto es hacia una cosas que los hombres
no le damos importancia. 5i, amigos. Estoy hablando de los cables. No voy a
negar que no seriamos mas felices si solo hubiera un puto cable estandar para
conectar todo y dejarse de lechas, pero es que |las mujeras no puaden ni
verlos. Incluso aungue estén escondidos detras de la tele, los perciben.

En el baio son mas faciles de complacer. Mientras no te mees en la tapa y no
dejes los pelajos en la ducha todo va bien. Hasta que a uno de los dos se le
ocurra dejar los tapones de los geles abiertos o apretar el tubo de pasta por
la mitad. ¥ esto es mas peligroso que llevarie al Bomberman a las fallas.



De la cocina prefiero no hablar, porgue cada vez que lo pienso me recuerda a
la escena de Nueve Semanas y Media y me pongo burro. ¥ me jode. Porque me
imagino la misma escena en mi casa y seria en plan "Jo, el suelo esta frio"™,
“*MNao tires comida al suelo que luego hay gque fregarlo™, “zQue vas a hacer con
ese puto hielo?" y a uno se le guitan las ganas... de vivir.

Pero bueno, no todo es tan malo. Entre que pones y no pones el piso, siempre
puedes usar algunos CHEATS. Vas a comer a casa de los padres, le llevas a tu
santa madre sacos con ropa sucia, le gorroneas a tu hermano la PSP y la co-
nexion a internet unos dias (nada que no hicieras antes, claro).

Bueno, me estoy saliendo un poco de lo que @5 un reportaje de una seria
revista online como la nuestra y esto se parece mas el club de la comedia
pero sin gracia. Asi que hablemos de videojuegos... Jos imaginais mezclar el
tema este del piso con los videojuegos?

Los de EA intentarian optar
por hacer algo nuevo, algo
fresco. Por ejemplo "Los
Sims 3: esta casa es una
ruina”. Bueno, vale, gquizas
se¢ estrujarian las neuronas
y optarian por sacar un
nuevo titulo: "Need for a
House: cemento™ ¥y un afo
después sacarian "Need for
a House: una de cal y una de
arena”™ y asi sucesivamente.

NMintendoe por su ladeo
sacaria un nuevo titulo de
— . = | su gama TouchGenerations:
L . "Home trnlnlngt how good is
Mamma mia ! !

= - x ur kitchen un  NUevo
= pastillasy W Y9 .
iPero es que no ! 1 titulo de Mario: "Mario VS
conoceis el Dr. B . dedfglt‘u al & Tetris: la culpa no es mia,
Mario, you &= sino del albafil™

whores? | a-li-lo™
BN la-lo-leilo ¥ no solo podemos hablar
de videojuegos del tema
hogar... Si por ejemplo Valve
se¢ dedicara a la construc-
cion tendrian dos prob-
lemas. El primero ¢s que se
retrasarian 1 afdo porgue
Gave Newell "perderia™ los
gmnu (si, creo gque él tam-
iégn fue el responsable de
la destruccidon de la Estrella
de la Muerte) y el segundo

a-li-lo...4
" = Ll




e5 gue los compradores no estarian muy contentos, porgue primero les darian
la cocina, un ano después el salon, y asi, a ailo por habitacion (creo que el
ultimo es el bafie para que puedas cagarte a gusto en ellos).

20s imaginais a Peter Molyneux como promotor inmobiliarie? : "Vamos a
hacer algo que no se ha hecho hasta ahora. No os puedo contar nada de mo-
mento. Lo unico que os puedo decir es que los pisos van a tener 120 m2 y
costaran 120000 euros (20 millones de pesetas)”. ¥ luego, como imaginareis,
resulta que el piso cuesta 40 kilos, solo tiene 60 m2 y esta a 200 km de donde
te lo habian vendido.

3DRealms sin embargo, tendrian un proyecto disefiado, habrian construido la
estructura de hormigon, cerrado con paredes y empezado a poner tubos y
cableado y lo habrian tirado abajo... un par de veces al menos, para volver a
empezar. Es mas facil que se mueran tus padres y heredes su casa a que te
vayas a vivir a las casas del amigo Broussard.

No hay que echarle mucha imaginacién para que pensar que si alguien tendria
gue hacer pisos de proteccion oficial serian Deep Shadows, los desarrolla-
dores de "Boiling Point™. Ya sabéis... barato y con un montén de bugs.

O bien vas a la inmobiliaria, te ensefian unas fotos que te cagas, pero al final

resultan ser unos folletos de otra casa. La casa no tiene techo y si, esta bien

i:eru es algo incomodo hacerse con ella... Lo habéis adivinado, estamos
ablando de Dave Perry y su "Enter the Matrix™.

Y para terminar podriamos decir que un piso de alquiler lleno de estudiantes
seria lo mas parecido a un mogoropogo. Puedes disfrutar de ello mientras
pagues la cuota religiosamente todos los meses; todos los dias ves gente
nueva y hacen que consigas desconectarte del mundo real (sobre todo por la
de porros gue os fumais, que os tenemos calados)

Pues nada, me despido de vosotros y me voy a tomar la medicina, que ya toca.
Si ya tienen piso, felicidades. Si no lo tienen... recen lo que sepan, y recuerden
que les avisamos. God bless Ajare !

-~ Puas si, amiguitos.

<~ He ganado unos durilios con
/ los juegos que he ido haciendo y
a

hora me voy a meter en otros negocios. —
Voy a hacer algo que no se habia hecho hasta ﬁ
I"ahnrﬂ.-- Voy a comprar unos terrenos por -L'uatru'i
perras. Despues tocara urbanizarlos, pero me |
conozco unos cuantos concejales a los que |/
las gustaron “The Movies™. Despuas cogeré
a algunos rumanos para levantar el
adificio v ya esta todo hnch:ol;/
~— Facil, zno?

-, —

—— R

Peter Molyneux, “la lachera™ del siglo 21






